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m COMMENT UTILISER CE MANUEL DES REGLEMENTS

Il est de la responsabilité des juges, des officiels, des techniciens et des
compétiteurs d’examiner les reglements dans leur intégralité avant le début de
la compétition. Les régles sont présentées de fagon générale, d'abord par les
généralités puis par les régles plus spécifiques; c'est-a-dire que les regles qui
s'appliquent a 'ensemble de la compétition se retrouvent au début et les régles
pour les épreuves individuelles suivent.

Chaque section est identifiée par un chiffre afin de bien vous retrouver dans ce
document. Par exemple, toutes les régles qui concernent I'épreuve du Travail a

la corde sont identifiées dans le chapitre 3. Un résumé de I'épreuve se trouve

au début de chaque section. Ce résumé n'est pas une régle, mais plutot une vue
d’ensemble de I'épreuve. Les regles suivent le résumé. Une liste des pénalités
obligatoires et discrétionnaires ainsi que les raisons qui justifient la disqualification
se trouve a la fin de chaque section. Ces derniéres peuvent aussi étre consultées
dans les guides de référence rapides a 'annexe 8.

Les régles qui ont été ajoutées ou modifiées depuis la derniére révision sont
mises en évidence en gras.

Les régles de I'épreuve Footlock sont disponibles uniquement en ligne. Si vous
prévoyez organiser une épreuve Footlock ou un Footlock face a face, visitez
www.itcc-isa.com/rulesregulations/rules. A compter de maintenant, la tentative
de record du monde pour le Footlock a été changée en record ITCC pour
I'ascension en face a face. Veuillez consulter 'annexe 1 pour les critéres du record
de I''TCC et I'annexe 2 pour les directives et les régles de la 'ascension face a
face.

Le livre de réglements est mis a jour grace a la contribution des compétiteurs et
des bénévoles tout au long de I'année. Merci aux membres du comité 2024 qui
ont offert de leur temps afin de développer ces réglements:

Warren Williams, Président du Comité

John ‘Didj’ Coles, juge en chef de I'ITCC

Doug Sharp, juge en chef de TAPTCC

Rip Tompkins et éter Vergote, juge en chef de 'ETCC

John Diehl, juge en chef du NATCC

Tim Bushnell, membre technique

Ce livre de réglements est en vigueur jusqu’au 1°" octobre 2026, date a laquelle
de nouvelles régles seront publiées.
Si vous avez des questions ou des suggestions a faire au comité des régles de



I'TCC, si vous voulez devenir bénévole pour I''TCC, ou si vous avez des idées
pour améliorer une épreuve en particulier, vous pouvez communiquer avec 'ISA
(en anglais seulement):
*  Par courriel a: itcc@isa-arbor.com
*  Par téléphone 1-678-367-0981
* Parla poste a cette adresse: ISA, 270 Peachtree St NW, Suite
1900, Atlanta, GA, 30303, Etats-Unis.

NOTE: Lutilisation du genre masculin a été adoptée afin de faciliter la lecture
et dans le seul but de ne pas alourdir le texte, il n'y a par conséquent aucune
intention discriminatoire.

< Ce document est une traduction intégrale de I’« ITCC Rulebook». Afin de
bien illustrer les différences entre les régles internationales et les régles en
vigueur au Québec, ce document a été annoté pour énoncer les régles et
différences québécoises.
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Répertoire des champions de PITCC

Année Lieu Champion(ne) Section
1976 St Louis, Missouri Tom Gosnell (M) ISA Section de I'Ouest
1977 Philadelphie, Pennsylvanie  Tom Smith (M) ISA Section de I'Ouest
1978  Toronto, Ontario Sam Noonan (M) ISA Section de I'Ouest
1979  San Diego, Californie Sam Noonan (M) ISA Section de I'Ouest
1980 Hartford, Connecticut Paul Harlow (M) ISA Nouvelle-Angleterre
1981 B. Falls, Michigan Bob Hunter (M) ISA Section de I'Ouest
1982 Louisville, Kentucky Bob Hunter (M) ISA Section de I'Ouest
1983 Indianapolis, Indiana Bob Maltby (M) ISA Nouvelle-Angleterre
1984  Québec, Québec Rick Husband (M) ISA Section Texas
1985 Milwaukee, Wisconsin Steve Bannan (M) ISA Section Penn-Del
1986 San Antonio, Texan Craig Cutler (M) New Jersey Arborists
1987 nla Pas d’assurance (M) Pas de compétition
1988 n/a Pas d’assurance (M) Pas de compétition
1989 St. Charles, lllinois Bob Weber (M) ISA Section Penn-Del
1990  Toronto, Ontario Greg Clemens (M) ISA Section Ohio
1991 Philadelphie, Pennsylvanie  Ken Palmer (M) ISA Nouvelle-Angleterre
1992 Oakland, Californie Bob Weber (M) ISA Section Penn-Del
1993 Bismarck, North Dakota ~ Ken Palmer (M) ISA Nouvelle-Angleterre
1994  Halifax, Nouvelle-Ecosse  Jim Harris (M) ISA Pacific-Nord-Ouest
1995 Hilton Head, Caroline du Sud  Ken Palmer (M) ISA Nouvelle Angleterre
1996 Cleveland, Ohio Rip Tompkins (M) ISA Nouvelle Angleterre
1997  Salt Lake City, Utah Mark Chisholm (M) New Jersey Arborist
1998 Birmingham, Angleterre Michael Cotter (M) ISA Sectin Mid-Atlantic
1999  Stamford, Connecticut Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
2000  Baltimore, Maryland Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
2001 Milwaukee, Wisconsin Mark Chisholm (M) New Jersey Arborists
Christina Engle (F) ISA Section Autriche
2002  Seattle, Washington Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
Wenda Li (F) ISA Section Ontario
2003 Montréal, Québec Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
2004 Pittsburgh, Pennsylvanie Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
2005 Nashville, Tennesse Dan Kraus (M) ISA Pacific Nord-Ouest

Chrissy Spence (F)

Ass. A. Nouvelle-Zélande




Année

Lieu

Champion(ne)

Section

2006

Minneapolis, Minnesota

Bernd Strasser (M)
Elena O’'Neill (F)

ISA Section Allemagne
Ass. A. Nouvelle-Zélande

2007  Honolulu, Hawaii Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
Chrissy Spence (F) Ass. A. Nouvelle-Zélande

2008  St. Louis, Missouri Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
Josephine Hedger (F)  Arboricultural Ass. (UK)

2009 Providence, Rhode Island  Jared Abrojena (M) ISA Section de I'Ouest
Anja Erni (F) ISA Suisse

2010 Chicago, lllinois Mark Chisholm (M) New Jersey Arborists
Josephine Hedger Arboricultural Ass. (UK)

2011 Sydney, Australie Scott Forrest (M) Ass. A. Nouvelle-Zélande
Chrissy Spence (F) Ass. A. Nouvelle-Zélande

2012 Portland, Oregon Bernd Strasser (M) ISA Section Allemagne
Veronika Ericsson (F)  ISA Suéde

2013 Toronto, Ontario Scott Forrest (M) Ass. A. Nouvelle-Zélande
Nicala Ward-Allen (F)  Ass. A. Nouvelle-Zélande

2014 Milwaukee, Wisconsin Scott Forrest (M) Ass. A. Nouvelle-Zélande
Josephine Hedger (F)  Arboricultural Ass. (UK)

2015 Tampa, Floride James Earhart (M) Section Mid-Atlantic
Janukee Jempton (F)  ISA Section de 'Ouest

2016  San-Antonio, Texas James Kilpatrick (M)~ Ass. A. Nouvelle-Zélande
Chrissy Spense (F) Ass. A. Nouvelle-Zélande

2017  Washington D.C. James Kilpatrick (M)~ Ass. A. Nouvelle-Zélande
Chrissy Spense (F) Ass. A. Nouvelle-Zélande

2018 Columbus, Ohia James Kilpatrick (M) Ass. A. Nouvelle-Zélande
Krista Strating (F) ISA Ontario

2019 Knoxuville, Tennessee Scott Forrest (M) Ass. A. Nouvelle-Zélande
Josephine Hedger (F)  Arboricultural Ass. (UK)

2020  COVID-19 Pas &'ITCC

2021 COVID-19 Pas d'ITCC

2022 Copenhague, Danemark ~ Barton Allen-Hall (M)  Arboriculture Australia
Josephine Hedger (F)  Arboricultural Ass. (UK)

2023 Albuquerque, Nouveau-  Baton Allen-Hall (M)  Arboriculture Australia

Mexique Josephine Hedger (F)  Arboricultural Ass. (UK)

2024  Savanah, Georgie (E-U) (M)

)
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Record du monde de I’'ascension - Hommes (15 métres)
Remy Penin, France
Temps du record du monde : 8:96 (établi a 'TETCC 2024, Croatie)

Record du monde de I’ascension - Femmes (15 métres)
Jess Hamer, Australia-Queensland Arboricultural Association
Temps du record du monde : 12:99 (établi a ''TCC 2023, Albuquerque)

Record du monde du Footlock - Hommes (15 meétres)

James Kilpatrick, Section de la Nouvelle-Zélande
Temps du record du monde: 13.65 (Etabli en 2011 2 PAPTCC de Singapour)

Record du monde du Footlock - Femmes (15 métres)
Nicky Ward-Allen, Nouvelle-Zélande

Temps du record du monde: 19.55 (Etabli en 2018 au Wellington Regional,
Nouvelle-Zélande)

Pour voir tous les champions et détenteurs de records actuels et passés de
'ITCC, visitez: https://www.itcc-isa.com/events/itcc/hallofchampions.
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Répertoire des champions du
élagueurs du Québec

Championnat des

Année Lieu Champion/Championne
1997 Parc Lasalle, Lachine Charles Moreau (M)
1998 Parc Jean-Drapeau, Montréal Charles Moreau (M)
1999 Domaine de Maizerets, Québec Charles Moreau (M)
2000 Parc Pie XII, Trois-Riviéres Richard Aubé (M)
2001 Parc Moussette, Hull Charles Moreau (M)
2002 Parc des berges Aristide-Laurier, Richard Aubé (M)
Terrebonne Maude Lussier (F)
2003 Parc Victoria, Québec Charles Moreau (M)
2004 Parc Parent, LaSalle Richard Aubé (M)
Maude Lussier (F)
2005 Parc Pie-XIl, Trois-Riviéres Richard Aubé (M)
2006 Arboretum Morgan, Ste-Anne-de- Sylvain Turcotte (M)
Bellevue Stéphanie Cyr (F)
2007 Parc Moussette, Gatineau Charles Moreau (M)
Marilou Dussault (F)
2008 Ecole Lake of Two Mountains, Deux-  Charles Moreau (M)
Montagnes Marilou Dussault (F)
2009 Parc équestre de Blainville, Blainville Charles Moreau (M)
Marilou Dussault (F)
2010 Parc Michel-Chartrand, Longueuil Leilak Anderson (M)
Marilou Dussault (F)
2011 Parc Louis-Querbe, Joliette Leilak Anderson (M)
Marilou Dussault (F)
2012 Parc du Bois-de-Coulonge, Québec Leilak Anderson (M)
Marilou Dussault (F)
2013 Centre de la nature, Laval Leilak Anderson (M)
Marilou Dussault (F)
2014 Centre de la nature, Laval Leilak Anderson (M)
Marilou Dussault (F)
2015 Parc Clément-Jetté, Montréal Vincent Jolin (M)
Marilou Dussault (F)
2016 Centre de la nature, Laval Vincent Jolin (M)

Marilou Dussault (F)
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Année

Lieu

Champion/Championne

2017 Parc Windsor, Dorval Leilak Anderson (M)
Marilou Dussault (F)

2018 Parc Windsor, Dorval Jesse Bouchard-Nestor
Marilou Dussault (F)

2019 Domaine de Maizerets, Québec Alex Dubien (M)
Marilou Dussault (F)

2020 COVID-19 Pas de Championnat

2021 COVID-19 Pas de Championnat

2022 Parc Beauséjour, Montréal Jesse Bouchard-Nestor (M)
Marilou Dussault (F)

2023 Parc Pierre-Tétreault Adam Sochodolsky (M)
Marilou Dussault (F)

2024 Arboretum Morgan Leilak Anderson (M)
Laurence Daoust (F)

2025 Parc de Ile Saint-Quentin Jesse Bouchard-Nestor (M)

Elizabeth Harvey (F)

Pour voir tous les champions du Championnat des élagueurs du Québec, visitez:

https://www.siag.org/championnat/resultats/







Introduction

Les compétitions de grimpe dans les arbres sont tenues dans plusieurs pays a
travers le monde. Chaque section ou organisation associée de I'International
Society of Arboriculture (ISA) et chaque événement régional de I'lSA peut
envoyer un grimpeur ou une grimpeuse pour compétitionner pour le titre de
Champion(ne) du Monde a I'International Tree Climbing Championship (ITCC) de
I'ISA. Ces grimpeurs sont sélectionnés en raison de leurs capacités supérieures
démontrées lors des championnats de leur section locale respective.

Les compétitions de grimpe dans les arbres ont commencé en 1976 avec

le premier «Jamboree des élagueurs de I'lSA» a Saint-Louis au Missouri. Le
Jamboree avait d'abord été créé afin de préserver les compétences traditionnelles
de sorte que lors d'un réel secours aérien, un grimpeur n‘ayant rien d’autre
qu’une corde pouvait sauver une vie.

La compétition s'est améliorée, son but s'est élargi et le nom a changé pour
devenir le championnat international de grimpe dans les arbres (International Tree
Climbing Championship [ITCC]) afin d’étre le reflet de I'expansion mondiale des
compétitions admissibles. Les compétitions font la promotion de pratiques de
travail sécuritaires, sont a 'avant-garde de I'amélioration et de 'innovation dans
les équipements et les techniques, et fournissent la reconnaissance de I'industrie
pour le public. C'est aussi une opportunité pour les grimpeurs de recueillir et
déchanger sur plusieurs sujets avec leurs pairs.

La toute premiére compétition comptait quatre épreuves, soit le travail a la
corde, le secours aérien, le lancer de la ficelle et la montée en vitesse avec la
méthode «footlock». Le compétiteur qui obtenait le plus de points était déclaré
champion. L'événement s'est finalement transformé pour compter 5 épreuves: le
travail a la corde, le secours aérien, le lancer de la ficelle, la montée Footlock et la
montée rapide. La encore, le compétiteur ayant obtenu le plus grand nombre de
points était déclaré vainqueur.

La configuration de la compétition ITCC a changé en 1996. En plus des cing
épreuves préliminaires, les compétiteurs qui accumulent le plus grand nombre de
points combinés dans les épreuves préliminaires gagnent le droit de passer a la
grande finale du championnat, le défi des maitres.

Les compétiteurs qui accédent au défi des maitres repartent a zéro. Ainsi, les
points accordés dans les épreuves préliminaires ne sont pas reportés au défi
des maitres. Un total de 300 points peut étre obtenu dans I'épreuve du défi

des maitres. Les gagnants, un de chaque division, sont nommés champions du
monde et se voient également attribuer une place automatique au championnat
international de I'année suivante.



Ce format est resté inchangé jusqu’en 2017. Avec des équipements et techniques
en constante évolution qui poussent I'industrie vers l'avant, I'épreuve de la
montée footlock sécurisée devenait désuéte. Cette année-la a marqué le
lancement de I'épreuve d’ascension comme épreuve préliminaire officielle.
L'ascension a pour but de pousser les grimpeurs a réfléchir de maniére critique
sur leurs systemes et a innover pour des systemes d'ascension plus sécuritaires et
efficaces.

Généralités du championnat des élagueurs du Québec

Cette section est propre a la compétition qui se tient annuellement au Québec.

+  Au Québec, le Championnat a vu le jour en 1997. Alors appelé le Jamboree
des arboriculteurs-élagueurs, le nom a été ajusté quelques années plus tard
pour s’arrimer avec I’appellation internationale. La compétition est alors
présentée sous le nom de Championnat des élagueurs du Québec. En 2018,
I’événement est renommé Arbre en féte.

b Cesten juin 2017 qu’a eu lieu la derniére épreuve de la montée Footlock
sécurisée au Championnat des élagueurs du Québec. En 2018, le
Championnat des élagueurs s’est conformeé aux épreuves de I’ISA et a
instauré I’épreuve de ’ascension. Les régles de la montée Footlock sont
accessibles uniquement sur le site Internet.



Chapitre 1. Responsabilité du compétiteur

1.1. Exigences générales

1.1.1 Chaque compétiteur doit étre présent lors des rencontres obligatoires.
Des circonstances particulieres ou des exceptions peuvent étre
accordées a la discrétion du juge en chef. Labsence a une rencontre
obligatoire sans I'approbation du juge en chef peut entrainer une
disqualification compléte du championnat.

112 Les rencontres précédant la compétition sont organisées afin de
vérifier I'équipement, revoir les régles, présenter les compétiteurs,
les juges et les officiels, contréler les inscriptions, signer le formulaire
de dégagement et d’acceptation des risques et finalement discuter et
répondre aux questions concernant les épreuves.

113 Lors de ces rencontres, il est de la responsabilité de chaque compétiteur
d’amener a l'attention des juges et des officiels toute question ayant trait
a l'équipement, aux régles et a la réglementation.

114 ll est de la responsabilité des compétiteurs de faire approuver par I'ISA
au moins trois mois avant la compétition de nouveaux équipements,
en utilisant le formulaire disponible en ligne au www.itcc-isa.com/
equipmentapproval (en anglais seulement). Aucun nouvel équipement ne
pourra étre validé le jour de la compétition.

+  Au Québec, vous devez faire parvenir un courriel a info@siaqg.org en
indiquant vos coordonnées et 1’objet de votre demande d’approbation.

1.1.5 [l incombe a chaque compétiteur de lire et de bien comprendre les
regles, la réglementation et les conditions avant le championnat.
Chaque compétiteur doit se conduire d’'une maniere professionnelle
durant toute la durée de la compétition. Une inconduite pourra étre
sanctionnée par une disqualification immédiate et une exclusion du
championnat.

11.6  Les compétiteurs ne doivent pas regarder ou étre dans la zone
immédiate pendant I'installation des épreuves de la compétition. Le non-
respect de cette régle sera considéré comme une inconduite (voir régle
1.2).

1.1.7 Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d’étre présent a
chaque épreuve a 'heure prévue.

1.1.8  Les compétiteurs doivent se présenter au juge en chef de I'épreuve
avant 'heure prévue pour le début de I'épreuve. Si un compétiteur ne se
présente pas au juge en chef de I'épreuve dans les 5 minutes qui suivent
'heure de départ prévue, le compétiteur perd I'épreuve en question.



1.1.10

1.1.11

1.1.12

Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d’entrer dans la zone
d'épreuve avec les équipements requis stipulés pour chaque épreuve.
Une fois 'épreuve commencée, aucun équipement supplémentaire ne
peut étre apporté dans la zone d'épreuve. Le non-respect de cette régle
entrainera la disqualification de cette épreuve.

Un compétiteur qui n'est pas en train de concourir ne peut pas
approcher ou parler a un juge lorsque I'épreuve a commencé sans le
consentement du juge en chef. Transgresser cette regle peut entrainer
une disqualification.

Un compétiteur ne peut pas quitter la zone de I'épreuve apres que
cette derniére ait commencé.

Un compétiteur ne peut pas obtenir un score inférieur a O pour une des
cing épreuves préliminaires.

1.2. Mauvaise conduite ou acte dangereux

1.21

1.2.2

123

1.3.

1.31

Les juges en chef des épreuves appliqueront les régles de leur épreuve
individuelle, y compris les infractions a la régle de mauvaise conduite.
Une disqualification pour mauvaise conduite sera appliquée par le juge
en chef de la compétition a tout compétiteur qui a fait preuve d’'un
comportement inapproprié, non professionnel ou non sportif pendant
la participation a I'épreuve ou aprés celle-ci.

La consommation de boissons alcoolisées, de cannabis ou de substances
illégales par un compétiteur, un juge, un technicien ou un autre officiel
entrainera la disqualification immédiate et le retrait de la personne
concernée des épreuves du championnat.

Acte dangereux - toute action, position ou condition jugée non
sécuritaire ou dangereuse a la discrétion du juge de I’épreuve.
(2022)

Pénalités et disqualifications générales

Cette section couvre les pénalités et disqualifications générales qui
existent pour tous les événements. Les pénalités et disqualifications
spécifiques a un événement seront énumérées sous chaque événement.
Laccumulation ou la gravité des pénalités peut entrainer une
disqualification.

Pénalités - La liste des pénalités ci-dessous s'applique a toutes les

épreuves:

* Bris de branche (le diamétre sera déterminé par le juge en chef en
début dépreuve).

»  Comportement ou conduite antisportive (voir annexe 5).

* Acte dangereux (voir régle 1.2.3)

* Mouvement dangereux, non controlé.

4



*  Manquement a I’émission d’un avertissement audible

1.3.2  Disqualification

* Retard de cinq minutes a I'épreuve;

* Ne pas avoir tout I'équipement requis alors que I'épreuve a
commencé; (voir regle 1.1.9)

* Quitter la zone de I'épreuve ou apporter de I'équipement de
l'extérieur de la zone désignée apres le début de I'épreuve;

* Laisser tomber une piéce d'équipement pendant le travail en
hauteur;

* Pénalités basées sur les régles de I'événement individuel

* Ne pas rester attaché dans le houppier;

* Mauvaise conduite;

* Acte dangereux;

+ Casser une branche d'un diametre supérieur au diametre
prédéterminé.

1.4. Protestations officielles

141 Les compétiteurs peuvent déposer un protét officiel s'ils estiment

avoir été jugés de maniére injuste ou incorrecte. Les protéts doivent

&tre soumis sur un formulaire officiel disponible aupres du comité
organisateur.

142  Tout protét doit étre signé et soumis par écrit par le compétiteur au
juge en chef du Championnat dans I'heure qui suit le litige. Le juge en
chef, le technicien en chef et le comité des régles examineront le protét

et prendront une décision.

143  Une mauvaise conduite dans la présentation ou la discussion d’'un protét
est une cause de retrait immédiat des droits de protestation et une

possible disqualification.



Chapitre 2. Régles générales et réglementation

2.1. Admissibilité

211 Chaque section de I'lISA, organisation associée et championnat régional,
peut étre représenté par un compétiteur et une compétitrice lors de
ITCC. Il y a deux exceptions a cette regle:

a. les champions du monde de 'année précédente sont invités a
défendre leur titre. Les sections dont sont issus les champions
en titre peuvent envoyer un grimpeur additionnel afin de
compétitionner en tant que représentant de cette section.

b. LISA peut inviter des grimpeurs additionnels qualifiés pour
compétitionner au championnat international. Cette personne doit
étre le champion ou le finaliste d'un championnat de grimpeurs
local ou régional sanctionné par I'lISA.

21.2  Pour avoir le droit d'envoyer un compétiteur a I''TCC ou a un
championnat régional (APTCCC, ETCC, LATCC, et NATCC), une
section de I'ISA ou une organisation affiliée doit: (2024)

a. tenir un championnat composé de 5 épreuves préliminaires, telles
que décrites dans le manuel des régles de I''TCC, pour identifier
les finalistes qui participeront a I'épreuve du défi des maitres. Le
champion de la compétition est le gagnant du défi des maitres.

b. adhérer a toutes les régles du championnat telles que décrites dans
le manuel des regles de I'I'TCC ainsi que toutes les autres exigences
reliées a 'équipement et a la compétition.

2.1.3 Dans 'éventualité ol le championnat est perturbé par des circonstances
hors du contréle des organisateurs, telles que des conditions
météorologiques extrémes ou d’autres circonstances qui ne permettent
pas de compléter le défi des maitres en toute sécurité, la section ou
l'organisation associée doit déclarer le gagnant de chaque division
(homme ou femme) en se basant sur les résultats des épreuves
préliminaires. Le gagnant de la division est le compétiteur qui aura
amassé le plus haut total de points de chaque division dans les épreuves
préliminaires.

214  Dans l'éventualité ou il n’y aurait qu'un seul ou deux compétiteurs dans
une division (homme et femme) dans un championnat régional, d'une
section ou d’'une organisation associée, le représentant potentiel sera
considéré comme admissible a I'International Tree Climbing Championship
(ITCC) si les criteres décrits a I'annexe 4 sont respectés.

215 Les compétiteurs a I'I'TCC doivent étre membres de I'ISA avant le
début de la compétition. lls doivent étre dgés d'au moins 16 ans avant
le début de la compétition. Les compétiteurs qui sont agés de 16 ou 17



ans au début de la compétition doivent avoir le consentement de leur
tuteur légal et peuvent avoir a démontrer qu'ils ont les compétences
appropriées pour compétitionner en toute sécurité.

+  Au Québec, les participants doivent étre membres de la SIAQ pour
participer au Championnat des élagueurs. Les compétiteurs invités
provenant de I’extérieur du Québec doivent étre membres de leur section
locale et présenter une preuve. Seuls les résidents du Québec peuvent
participer a I’épreuve finale « Défi des maitres ».

2.2. Déroulement du championnat

2.21 Il est de la responsabilité des juges, des techniciens et des officiels
de lire et de comprendre les régles et les réglements, de pouvoir les
interpréter dans le contexte de la compétition, et de faire en sorte que
les compétiteurs s’y conforment. Tous les juges, techniciens et officiels
doivent se comporter de maniére professionnelle et appropriée a tout
moment durant la compétition.

222 Un tirage au sort est effectué par le comité organisateur afin de
déterminer l'ordre dans lequel les participants effectueront les épreuves.

223  Les compétiteurs seront informés avant la compétition de tout
changement de reglement ou de toute modification du déroulement de
la compétition jugé nécessaire pour la sécurité des compétiteurs ou les
exigences de la compétition.

224  Lorsqu’un compétiteur a commencé son épreuve, le juge en chef peut
lui demander de s’arréter afin de vérifier et contréler un point mettant
en cause la sécurité, clarifier un point de réglement ou étudier une
configuration matérielle. Le temps sera arrété sans aucune conséquence
de points pour le concurrent. Le chronométre se remettra en marche
au signal du juge en chef.

2.3. Equipement

2.31 Tout I'équipement utilisé doit respecter les normes de sécurité
minimales de I'industrie, sauf indication contraire dans ce manuel des
reglements, et doit refléter les meilleures pratiques de I'industrie.
L’équipement doit étre considéré comme approprié pour une utilisation
en arboriculture. Si 'équipement n'est pas clairement étiqueté de
maniere a confirmer que le produit répond aux normes de I'industrie,

il est de la responsabilité du compétiteur de fournir la preuve écrite
en anglais, qui sera conservée par le juge en chef, que 'équipement est
fabriqué pour répondre aux exigences des normes de I'industrie en
vigueur pour cette piece d'équipement et son mode d'utilisation.
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Aucune modification d’un équipement ne sera tolérée sans le
consentement écrit du fabricant.

Tous les composants d’un assemblage d’EPI, quelle que soit la
configuration d'utilisation, doivent satisfaire aux critéres de la Regle
2.3.1, et étre compatibles les uns avec les autres. (voir annexe 5)
(2022)

Il est de la responsabilité de chaque compétiteur, juge, technicien

et bénévole de s'assurer que tout équipement respecte les normes
(regle 2.3.1), est en état de fonctionnement, propre et exempt de
contaminants. Cela inclut que le matériel de coupe des bénévoles soit

désinfecté avant de travailler dans les arbres destinés a la compétition.
(2022)

Lors de I’inspection des équipements, le juge en chef se réserve le droit de
refuser tout équipement qu’il jugera non sécuritaire ou non approprié pour
la compétition.

Si un compétiteur a une question concernant la légalité d'une
technique, d'un dispositif de montée ou d'un noeud/attache, il est de
sa responsabilité de faire approuver cette technique, son dispositif de
montée ou son noeud par le technicien en chef lors de la vérification
des équipements la journée avant la compétition. Le technicien en chef
peut consulter le président de I''TCC, le juge en chef de I'I'TCC et les
membres du comité technique des régles, et le groupe se penchera
alors sur la question et décidera d'une regle. (Le groupe peut consulter
d’autres experts techniques si nécessaire pour prendre une décision).
Avant la compétition, les compétiteurs peuvent également consulter

le site Web des regles de I'I'TCC (www.itcc-isa.com/rulesregulations)
pour obtenir plus d’'informations sur les avertissements de sécurité, les
configurations matérielles et la légalité ou 'approbation des techniques
de grimpe utilisées dans les compétitions ITCC. Lapprobation finale des
techniques de grimpe des compétiteurs sera faite lors de I'inspection
des équipements. (2024)

Au Québec, toutes les informations concernant les équipements et la
réglementation sont disponibles sur le site Internet au www.siaq.org.

Tout équipement qui ne respecte pas les normes lors de I'inspection des
équipements sera identifié et mis en quarantaine avant la compétition.

Il ne sera remis qu'a la fin de la compétition. Cest la responsabilité du
compétiteur d’aller récupérer son équipement au moment décidé par le
comité organisateur.

Si, lors de la compétition, un compétiteur soumet une question
concernant I'équipement ou une technique dont la réponse ne peut étre

8
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2.3.10

2.3.11

2312

2.3.13

2.3.14

fournie par le juge responsable de I'épreuve, le représentant de I''TCC,
le juge en chef, le technicien en chef ou un membre du comité des
régles aborderont la question et prendront une décision.

Tout I'équipement de montée d’'un compétiteur pourra étre réinspecté
et approuvé par le juge en chef ou les techniciens avant chaque épreuve.
Cet équipement doit respecter ou excéder les normes en vigueur au
moment de commencer |'épreuve. Dans le cas contraire, le candidat
devra déclarer forfait pour cette épreuve. Léquipement nécessaire

pour chaque épreuve est identifié dans le réglement de I'épreuve et
répertorié sur les feuilles de pointage.

Tous les mousquetons de type «crochet» utilisés dans un systéme de
protection de chute/systéme de positionnement de travail devraient
étre a fermeture automatique, autobloquants et fabriqués afin de
respecter ou dépasser les normes de sécurités minimales de 'industrie.

Les connexions vissées doivent étre fabriquées de maniére a respecter
ou a dépasser la norme de sécurité minimale acceptée dans I'industrie
et étre serrées mécaniquement pour garantir qu'ils ne s'ouvriront pas

pendant ['utilisation.

Le mousqueton utilisé dans le cadre d'un systéme primaire de
protection contre les chutes/systeme de positionnement de travail d’'un
grimpeur doit étre fabriqué de maniére a satisfaire aux exigences les
plus élevées. Il devrait étre a fermeture automatique et a triple action
autobloquant et doit requérir un minimum de trois opérations pour
s'ouvrir. Le non-respect de cette regle peut entrainer la disqualification.

Les maillons de connexion (mousquetons, mousqueton de type

« crochet » et maillons rapides) utilisés dans le cadre du systeme
primaire de protection contre les chutes/positionnement de travail d'un
grimpeur ne doivent pas étre reliés par une chaine a dautres maillons de
connexion.

Aucun équipement utilisé dans le systéme de protection contre les
chutes/systeme de positionnement de travail ne devrait étre muni

de systéemes de décrochage rapide. Le cas échéant, les systémes de
décrochage rapide doivent étre remplacés par un ensemble approuvé
par le fabricant qui n'est pas a décrochage rapide.

Compétiteurs, juges, techniciens et officiels doivent porter des lunettes
de sécurité en tout temps dans le périmétre des épreuves. Une
permission peut étre donnée par le juge en chef a un compétiteur qui
en fait la demande de retirer ses lunettes afin de nettoyer la buée ou
de changer de lunette. Le chronométre ne sera pas arrété. Les lunettes
de sécurité approuvées doivent étre résistantes aux chocs, couvrir le
pourtour des yeux et respecter ou dépasser les normes de sécurités
minimales de l'industrie.



2.3.15

Compétiteurs, juges, techniciens et officiels doivent porter un casque

de protection dés qu'ils sont dans le périmétre d’'une épreuve. Les

casques de sécurité et les casques de montée munis d’'une jugulaire

doivent respecter ou dépasser les normes de sécurités minimales de

I'industrie et étre approuvés par le fabricant pour cette utilisation. Les

compétiteurs et les techniciens qui travaillent en hauteur doivent porter

un casque qui répond aux critéres suivants:

* doit étre adapté aux opérations arboricoles

* doit étre correctement marqué/étiqueté ANSI Z89.1, CSA Z94.1,
EN397 ou EN12492

* sile casque porte uniquement la mention CE EN12492, aucun trou
d’aération ne peut étre supérieur a 2cm (0,79 po).

*+ doit passer l'inspection

* les éclaboussures de métal fondu, la résistance aux flammes et la
conformité aux normes électriques ne posent pas de probléme selon
l'évaluation du site du Championnat.

+  Au Québec, le casque de montée muni d’une jugulaire est exigé pour les
compétiteurs et les techniciens qui travaillent en hauteur.

2.3.16

2.3.17

2.3.18

2.3.19

Compétiteurs, juges, techniciens et officiels doivent porter les bottes
et des vétements appropriés pendant toute la durée de la compétition.
Une botte appropriée se définit par le fait quelle couvre completement
le pied et la cheville, et construite avec une semelle et une partie
supérieure appropriées. La partie supérieure de la botte doit offrir une
protection contre la pénétration. La semelle doit offrir une traction
adéquate pour le travail au sol et en hauteur. Les vétements délivrés
par le CEQ doivent étre portés lors de la participation aux épreuves
préliminaires, lors de la participation au défi des maitres et lors de
toutes les cérémonies de remise de prix.

Toutes les activités en hauteur doivent étre effectuées a l'aide du
systéme de protection contre les chutes/systéme de positionnement de
travail. Chaque compétiteur doit étre assuré en permanence lorsqu'il est
en hauteur, jusqu’a ce qu'il revienne au sol.

Un systéme de protection contre les chutes approprié exige que le
grimpeur soit attaché a la taille ou au-dessus du niveau de la taille.

Une infraction aux régles du systéme de protection contre les chutes

entrainera une pénalité ou une disqualification a la discrétion des juges.

Ces infractions comprennent:

* un mou excessif (mou assez important pour former une boucle sous
les genoux du grimpeur);

* un moment, méme bref, ol le compétiteur est en situation de chute;

* se déplacer au-dessus de son point dancrage.

Un manquement flagrant a cette régle entrainera une disqualification.

10



2.3.20

2.3.21

2.3.22

2.3.23

2.3.24

23.25

2.3.26

Lors de la montée footlock sécurisée, les compétiteurs ne sont pas
autorisés a enrouler la corde Prusik autour de leur bras.

Aux fins de clarté quant aux regles de ce document, le terme «nceud
autobloquant» comprend autant les nceuds traditionnels liés aux cordes
(Prusik, Valdétain tressé, etc.) que les nceuds mécaniques approuveés.
Tous les nceuds autobloquants doivent étre approuvés avant qu'ils
puissent étre utilisés pour la compétition.

Il est de la responsabilité du compétiteur de prouver que toutes les
cordes qu'il utilise en situation de corde simple, de corde double,
statique et dynamique, ont été approuvées par le fabricant pour cette
utilisation.

Les cordes utilisées pour le positionnement de travail lors de l'utilisation
d’un systéme de corde en mouvement (voir I'annexe 5) doivent étre
d’'un minimum de 11 mm de diamétre et doivent avoir une résistance a
la rupture minimale de 22 kN. Les cordes utilisées pour la montée et
pour les systémes de corde statique (voir I'annexe 5) doivent étre d’un
minimum de 10mm de diamétre et avoir une résistance minimale a la
rupture de 22 kN. Lors de I'utilisation d’'un systeme de corde statique,
le compétiteur doit utiliser un dispositif qui répond aux critéres indiqués
a l'article 2.3.1 et qui est approuvé par le fabricant pour les systéemes

de corde statique en tant que dispositif autonome. Le dispositif doit
également é&tre compatible pour une utilisation avec le diamétre et la
construction de la corde. Si la longueur de la corde est insuffisante,
un nceud d’arrét doit étre installé. (2024)

Les élingues faisant partie d'un systeme dynamique ou statique
doiventétre d'un diamétre minimal de 8mm et ne pas dépasser le
diamétre de la corde. Elles doivent respecter les critéres de la regle
2.3.1. La corde des nceuds autobloquants doit étre fabriquée a partir
de matériaux appropriés résistant a I'abrasion et aux températures
rencontrées pendant le travail et lors de scénarios de secours aérien.
Le compétiteur devra effectuer un «test sur corde» pour démontrer
I'efficacité et I'ajustement de tous les nceuds autobloquants.

Les cordes utilisées en tant que longes de positionnement de travail
doivent étre d’'un diamétre d’'un minimum de 10 mm et doivent
respecter les critéres des normes minimales de résistance établies pour
les cordes d’ascension et respecter la regle 2.3.1.

Un compétiteur utilisant une longe de sécurité ne doit pas attacher les
deux points d'ancrage du systeme au méme anneau de positionnement
du harnais. Les configurations de chargement correctes comprennent:
* une connexion sur un anneau de positionnement d’un cété et
sur 'anneau du c6té opposé pour un positionnement de travail
horizontal ne doit pas étre utilisée en suspension.
* une connexion sur les deux anneaux en « D» en position frontale

11



2.3.27

2.3.28

2.3.29

2.3.30

2.3.31

lorsque possible peut étre utilisée en suspension si permise par le
fabricant du harnais.

* une connexion a un point d’attache ventral fixe ou coulissant, simple
ou double, peut aussi étre utilisée en suspension. Lorsque connectée
a un point d’attache ventral dans une configuration simple et que
le systéme de positionnement de travail est attaché autour d’une
branche et puis de retour au point d’ancrage, la charge adéquate du
lien connecteur doit étre assurée en tout temps.

La partie de la longe non utilisée dans un systeme de protection

contre les chutes/systéme de positionnement de travail doit avoir une
terminaison configurée telle qu'un nceud d’arrét, une épissure a ceil, un
ceil cousu, etc., qui ne permet pas a la partie de longe non utilisée de se
déplacer sur le dispositif de friction ou d’étre sécuritairement connectée
a un point de raccordement prévu a cet effet sur le baudrier/harnais de
I'élagueur-grimpeur.

Il faudra effectuer au minimum deux nceuds de pécheur double pour
créer un anneau de Prusik. Des variations telles qu'un bout épissuré
peuvent étre utilisées avec 'accord du technicien lors de l'inspection
des équipements. Si un anneau de Prusik est utilisé pour le footlock, le
nceud de Prusik a 3 tours sur lui-méme, le nceud de Machard, ou tout
autre noeud autobloquant sécurisé doit étre utilisé pour la protection
contre les chutes.

Le compétiteur n'est pas autorisé a placer ses mains sur ou au-dessus
du nceud autobloquant quand il est utilisé pour supporter le plein
poids du grimpeur et constitue le seul moyen de s’assurer sur un
systéme de corde stationnaire. La premiére infraction donnera lieu a
un avertissement ou une pénalité; la seconde infraction entrainera une
disqualification.

Le compétiteur qui utilise un bloqueur mécanique a dent sur une corde
statique doit aussi inclure un systéme de sécurisation pour prévenir un
dysfonctionnement de I'appareil d'ascension. Sur une corde statique, les
bloqueurs mécaniques a dents peuvent étre doublés d’'un autre bloqueur
mécanique du méme type sur la méme corde ou un noeud Prusik placé
au-dessus du bloqueur mécanique et sur la méme corde. Si le mode
d’ascension se fait sur un systéme de corde double, les deux cordes
doivent étre sécurisées indépendamment. La corde Prusik utilisée doit
respecter les exigences de l'article 2.3.24 et doit avoir la capacité de
bloquer la corde d’accés et de supporter le poids du compétiteur en
cas d’'ouverture du bloqueur. Tous les bloqueurs mécaniques doivent
d’abord avoir été approuvés par le technicien en chef.

Le compétiteur peut travailler a partir d'un systéme de corde statique
pourvu que, lorsqu’une configuration en ligne est utilisée, les bloqueurs
utilisés ne fassent pas partie du systéme d’ancrage. Les systémes

12
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2.3.33

2.3.34

2.3.35

2.3.36

d’ancrage et de protection contre les chutes doivent comprendre un
nceud d'arrét approuvé ou un nceud sur un systeme de corde statique
a pas de plus de 45cm (18 po) sous le systéme d’ancrage, @ moins que
le systeme d'ascension soit directement relié a un nceud approuvé sur
la corde d’accés. Les techniques de travail a partir d’'un systeme de
corde statique utilisant un ancrage en ligne doivent étre démontrées
avant ['utilisation et lors de 'inspection des équipements, et doivent étre
préalablement approuvées par le technicien en chef.

Le compétiteur ne peut placer ses mains sur ou a proximité des

taquets des bloqueurs a moins que le compétiteur soit convenablement
sécurisé. La premiére infraction entrainera un avertissement. La seconde
fera I'objet d’une disqualification.

Le compétiteur ne peut pas lancer ou abaisser une piece d’équipement
de l'arbre lorsqu’il travaille en hauteur sans I'approbation préalable

du juge en chef de I'épreuve. La violation de cette regle entrainera la
disqualification du compétiteur de cette épreuve.

Le compétiteur devra émettre un avis audible dans toute situation ou il
y a un risque de chute d'un objet (piece d'équipement ou partie d’arbre).
Sauf indication contraire dans une épreuve individuelle, I'absence
d’avertissement entrainera une pénalité de 3 points. Une deuxiéme
infraction entrainera la disqualification.

Les égoines utilisées pour la compétition doivent avoir les dents
recouvertes ou enlevées afin d’éviter toute blessure et aussi pour éviter
de couper les cloches. Les égoines tenues dans la bouche méneront a
une disqualification.

Les égoines utilisées dans la compétition ne doivent pas étre plus
longues que 58cm (23 po) ou moins de 33 cm (13 po), mesurés de
'extrémité de la lame a I'extrémité de la poignée, dans le sens de la
longueur.

13



Chapitre 3. Epreuve du déplacement

3.1.

3.2
3.2.1

322

323

Résumé de I’épreuve

Le travail a la corde est une épreuve qui juge de I'habilité du compétiteur
a se déplacer dans le houppier des arbres en utilisant un équipement

de grimpe d’arbre approuvé. La configuration de 'épreuve est la méme
pour tous les compétiteurs. Chaque participant commence I'épreuve a

un endroit donné de l'arbre et va ensuite visiter cing stations différentes
dans tout le houppier. Il devra effectuer une tiche spécifique pour chaque
station. Chaque station est équipée d'une cloche (ou d’une corne de
brume); le compétiteur doit faire sonner cette cloche (ou faire retentir la
corne de brume) avant de passer a la station suivante.

Les points sont marqués en accomplissant avec succes les taches
demandées a chaque station et en sonnant la cloche avec une égoine, avec
un émondoir ou avec la main selon les consignes. A certaines stations, le
compétiteur peut obtenir des points supplémentaires/bonus. Il peut aussi
perdre des points pour ne pas avoir accompli correctement certaines
taches.

Le compétiteur gagne ou perd des points subjectifs basés sur la sécurité,
le contréle, le style, la prestance et la créativité et ils sont a la discrétion
des juges. Un compétiteur peut étre pénalisé pour des actes dangereux
ou non contrélés a la discrétion du juge en chef de I'événement. Le juge
en chef de I'épreuve émettra un avertissement audible au compétiteur
si cela se produit. Si ces actes sont répétés, ils pourront entrainer la
disqualification.

La limite de temps pour cette épreuve est de 5 minutes.

Régles du travail a la corde

Il est de la responsabilité du compétiteur d'étre équipé et d'utiliser
les équipements suivants: (2024)

* un casque de sécurité de montée approuvé,

* des lunettes de sécurité approuvées,

* un harnais d'élagueur-grimpeur approuvé,

* une longe de positionnement de travail approuvée,

* une corde d’ascension approuvée,

* des vétements et des chaussures appropriés, et

* une égoine et un fourreau approuvés.

Tous les équipements et les techniques doivent répondre aux standards
et aux normes de l'industrie en vigueur et a ce réglement.

La corde du compétiteur est installée a un point prédéterminé.
L'ancrage est le méme pour tous. Le compétiteur est libre de choisir
son propre itinéraire dans |'arbre, sauf ordre contraire du juge en chef

14
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3.25

3.2.6

3.2.7

de I'épreuve. Tous les compétiteurs doivent terminer par la station de
l'atterrissage.

Une fois qu'un compétiteur a été identifié par les juges, on lui demande
s'il a besoin de clarifications ou s'il a des questions. On lui rappelle
également les exigences de I'épreuve.

Les juges lancent le chronométre lorsque le compétiteur fait retentir
la cloche (ou la corne de brume) avec les mains. Les juges arrétent le
chronometre lorsque le compétiteur a atterri sécuritairement au sol
dans une position stable, et que sa corde d’ascension et son systéeme
autobloquant sont détachés du harnais.

Lorsque le compétiteur est dans l'arbre, il doit en tout temps étre
assuré par sa corde d’ascension ou par sa longe de positionnement

de travail. A chaque station de travail (égoine, lancer de la branche,
émondoir et déplacement latéral), le compétiteur devra étre assuré
sécuritairement avec une corde d’ascension et longé correctement avant
de faire retentir la cloche (voir regle 2.2.26). Le compétiteur qui ne
respecte pas cette régle recevra un avertissement audible par le juge en
chef de I'épreuve et une pénalité de 3 points. Une deuxiéme infraction
pour ne pas avoir utilisé la longe de positionnement de travail ménera
a une disqualification. Il n'est pas exigé d'étre longé pour actionner la
cloche (ou la corne de brume) de la station de l'atterrissage.

Le compétiteur ne doit pas casser de branches (voir régles 3.9.10 et
3.10.3).

3.3. Station de I’égoine

3.31

3.4.

A la station de 'égoine, le compétiteur fera sonner la cloche.

Pour accomplir la tache a cette station, le compétiteur doit:
» 1 - Sassurer avec sa longe,
» 2°- Appeler un avertissement audible (exemple « Stand clear » avant
de détacher I’équipement et de sonner la cloche, (2024)
» Lavertissement audible n’a besoin d’étre appelé qu’une
seule fois. (2024)
» 3¢ - Faire retentir la cloche avec son égoine.

Pour marquer le maximum de points, le compétiteur doit:

» Utiliser sa longe correctement,

» Sonner la cloche avec les deux mains sur I'égoine avant de poursuivre
vers la prochaine station.

Station du lancer de la branche

A la station du lancement de la branche, le compétiteur a deux (2)
tentatives individuelles pour faire atterrir une section de branche dans une
cible située au niveau du sol. Les sections de branche doivent mesurer
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341

342

343

344

345

3.5.

351

environ 30cm (12 po) de long, avoir un diametre d’environ 5cm (2 po)
et peser environ 450 g. Le diamétre de la cible au sol doit étre de 75 a
125cm (30 a 48 po).

Un avertissement audible doit &tre donné avant chaque lancer.

Pour accomplir la tache a cette station, le compétiteur doit, dans

l'ordre:

* 1° - Sassurer avec sa longe,

* 2°- Appeler un avertissement audible (exemple « Stand clear » avant
de détacher I’équipement et de sonner la cloche, (2024)
» Lavertissement audible n’a besoin d’étre appelé qu’une

seule fois. (2024)

+ 3¢ - Faire retentir la cloche avec son égoine.

* 4° - Lancer une branche (2024)

Pour marquer le maximum de points, le compétiteur doit aussi:

* utiliser sa longe correctement,

+ faire retentir la cloche en tenant I'égoine des deux mains, avant de
lancer la premiere branche a la cible sur le sol,

 frapper la cible avec son premier lancer.

Si un compétiteur tente de lancer deux branches a la cible en méme
temps, aucun des deux lancers a la cible ne marquera de points.

Le compétiteur marque 3 points lorsque le morceau de bois atterrit et
reste entlerement dans la cible au premler Iancer temorceatdeboishe-
: e-sC sta-cibte: (2024)

Si'le premier lancer n'atteint pas la cible, le compétiteur peut faire un
deuxieme lancer. Il recevra 2 pomts Iorsque la branche atterrlt et reste
entiérement dans la cible. tat
(2024)

Si le compétiteur manque la cible au deuxiéme lancer, aucun point de
lancer ne sera alors accordé.

Station de I’émondoir

A la station de I'émondoir, 'outil est suspendu a l'arbre (avec I'extrémité
fonctionnelle clairement identifiée).

Pour accomplir la tache a cette station, le compétiteur doit, dans l'ordre:

* 1 - Sassurer avec sa longe,

* 2°- Appeler un avertissement audible (exemple « Stand clear » avant
de détacher I'équipement et de sonner la cloche, (2024)
* Lavertissement audible n’a besoin d’étre appelé qu’une

seule fois. (2024)

* 3¢ - Faire sonner la cloche avec tesdetxmains—sur I'émondoir.

Pour marquer le maximum de points, le compétiteur doit aussi:

+ Utiliser sa longe correctement,
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352

3.6.

3.6.1

3.7.

3.71

o Utiliser I'extrémité fonctionnelle de 'émondoir,
* Faire retentir la cloche a l'aide de son émondoir tenu a deux mains,
* Raccrocher correctement 'émondoir.

Le juge en chef de 'épreuve demandera au compétiteur de raccrocher
correctement 'émondoir avant de passer a I'étape suivante (s'il ne I'a pas
fait) et le temps ne s’arrétera pas durant ce processus. (2024)

Station du déplacement latéral

A la station du déplacement latéral, un fil & plomb est placé afin de
mesurer le mouvement de la branche. Si un compétiteur compléte cette
station sans faire bouger la branche de maniére excessive, il recevra 2, 4
ou 6 points supplémentaires.

Le compétiteur doit marcher et maintenir au moins un pied en contact
avec la branche en tout temps. Si un compétiteur perd le contréle et
tombe ou se balance de la branche, il doit revenir au dernier point de
contact avant de continuer. Le juge en chef de I'épreuve déterminera le
dernier point de contact.

Pour accomplir la tache a cette station, le compétiteur doit:

+ 1° - Débuter cette station en touchant une marque prédéterminée*
sur la branche avec au moins un pied,

* 2°-Se déplacer sur la branche,

+ 3¢ - Sassurer avec sa longe,

* 4° - Appeler un avertissement audible (exemple « Stand clear » avant
de détacher I'équipement et de sonner la cloche, (2024)
* Lavertissement audible n’a besoin d’étre appelé qu’une

seule fois. (2024)
* 5°- Sonner la cloche avec I'égoine,
* 6° - retourner et toucher la marque prédéterminée.

Pour marquer le maximum de points, le compétiteur doit aussi:
+ Utiliser sa longe correctement,

* Sonner la cloche avec ses deux mains sur |'égoine,

*  Accomplir la tache sans mouvement excessif du fil de plomb.

* La marque prédéterminée doit avoir une largeur minimale de 30cm
(12 po).

Station de I'atterrissage

A la station de I'atterrissage, la cible d’atterrissage doit étre de 2 m
(6,56 pi) de diamétre. Elle est composée d'un anneau extérieur et d’'un
anneau intérieur de 1 m (3,28 pi) de diametre.

Pour accomplir la tache a cette station, le compétiteur doit:

+ 1% - Emettre un avertissement audible avant de faire retentir la
cloche/corne de brume,

* 2°¢-Sonner la cloche/corne de brume avec sa main,
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372

373

3.74

3.75

376

377

e 3°- Atterrir et rester debout.

Pour marquer le maximum de points, le compétiteur doit aussi:
*  Atterrir et rester avec les deux pieds dans l'anneau intérieur de la cible.

Le compétiteur n'est pas tenu d’étre longé avant de faire sonner la
cloche ou la corne de brume avec sa main.

Un compétiteur qui ne sonne pas la corne de brume ou la
cloche a la main avant de descendre ne recevra aucun point pour
avoir accompli la tache ni aucun point supplémentaire au poste
d’atterrissage. (2024)

Une marque est placée sur 'arbre comme faisant partie de la
station d’atterrissage. Si le compétiteur touche la marque ou en
dessous de celle-ci, il ne recevra pas de points pour la cible de la
station d’atterrissage. (2024)

Un compétiteur qui natterrit pas et ne reste pas en position debout
(c’est-a-dire, tombe pendant l'atterrissage ou touche le sol avec
n'importe quelle partie du corps autre que les pieds) ne recevra pas les
3 points pour avoir atterri et étre resté debout.

Si une partie du pied touche I'anneau extérieur, le compétiteur est

considéré comme étant en dehors de la zone et ne regoit aucun point
pour la station d’atterrissage. (Exemple: un pied sur la ligne du cercle
extérieur et le deuxieme pied en dehors du cercle extérieur ne marque
aucun point). (Voir Guide de référence rapide du Déplacement) (2024).

Le compétiteur peut recevoir jusqu’a 4 points supplémentaires s’il
atterrit en position debout sur la cible. Le compétiteur doit atterrir
avec les deux pieds plantés et en contréle. Lorsqu’un compétiteur
atterrit avec un pied, ce pied doit rester dans la méme position -
mais peut changer d’orientation - jusqu’a ce que le deuxiéme pied
soit posé, moment auquel le score sera déterminé. Un compétiteur
peut atterrir a 'extérieur de la cible avec le pied de contact initial et
ensuite entrer dans la cible pour augmenter les points; cependant,
si le compétiteur tente d’augmenter les points en déplagant le

pied de contact initial, aucun point de bonus d’atterrissage (anneau
intérieur/extérieur) ne sera attribué. (2024)

Le temps sarréte lorsque le candidat est au sol, en position debout, en
équilibre et que sa corde et son nceud autobloquant sont détachés du
harnais.

3.8. Pointage de ’épreuve du travail a la corde

381

(80 points possibles)

Il doit y avoir trois ou cinq juges pour 'épreuve du travail a la corde.
Lorsque cing juges sont disponibles, les plus haut et plus bas pointages
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382

383

384

385

3.8.6
387

388

389

3.9.

391
39.2
393
394
395

seront rejetés, et la moyenne des trois pointages résiduels constituera le
pointage officiel.

Jusqu'a 50 points pourront étre attribués par les juges, et jusqu’a
30 points pour le temps.

Aucun point ne peut étre marqué si la tache n'a pas été accomplie. Pour
recevoir les points de la tache a accomplir pour les différentes stations,
les compétiteurs doivent accomplir toutes les taches selon les régles
33.1,34.1,351,36.1et3.7.1.

Des points de pénalité peuvent étre attribués en raison de diverses
infractions, notamment pour ne pas avoir utilisé sa longe correctement,
ne pas avoir émis un avertissement audible, ne pas avoir utilisé le bon
c6té de I'émondoir, ne pas avoir utilisé ses deux mains sur I'émondoir ou
ne pas l'avoir replacé correctement.

Les juges accordent des points discrétionnaires a chaque station en
fonction du rendement. Les points sont gagnés pour une performance
juste, bonne ou exceptionnelle. Aucun point n'est gagné pour une
performance non sécuritaire ou inférieure a la moyenne (voir les
directives de notation sur le Guide de référence rapide).

Le compétiteur le plus rapide marque 30 points.

Le compétiteur suivant regoit une déduction de 1 point des 30 points
initiaux pour chaque tranche de 10 secondes de son temps excédant le
temps le plus rapide.

Si un compétiteur n'a pas fini le parcours dans le temps limite ou n'a pas
sonné la cloche de chacune des stations, il ne recevra aucun point de
temps pour I'épreuve et ne recevra que les points accumulés jusqu’a ce
point. Les points discrétionnaires des juges peuvent étre assignés jusqu’a
la fin du temps limite.

En cas d’égalité des points, c'est le compétiteur le plus rapide qui gagne.
Pénalités
Pénalités obligatoires

Une pénalité systématique de 3 points et un avertissement clair et audible
seront donnés par le juge en chef de I'épreuve a chacune des violations
suivantes:

Défaut d'utiliser la longe de positionnement correctement lorsque requis.
Défaut d'émettre un avertissement audible

Défaut d'utiliser le bon coté de I'émondoir pour faire retentir la cloche.
Défaut de replacer I'émondoir correctement.

Défaut d'utiliser ses deux mains sur I'émondoir.

19



Pénalités discrétionnaires

Une pénalité de 3 points et un avertissement clair et audible seront
donnés par le juge en chef de I'épreuve pour les infractions suivantes (sauf
indication contraire):

39.6
39.7

398
399

Balancement incontrélé ou dangereux.

Défaut de maintenir une tension sur le systéme de montée ou
déplacement au-dessus du point d’ancrage.

Comportement antisportif (voir régle 1.2.1)

Manceuvre dangereuse (voir regle 1.2.3).

Pénalité pour avoir cassé une branche

3.9.10

Casser une branche d'un diametre supérieur a celui désigné par le juge
en chef avant le début de la compétition donne lieu a une pénalité

de 1 point, sauf si le juge en chef considere que la casse de branche
n'est pas due au compétiteur ou que celui-ci n'a pas appliqué de
pression particuliere sur la branche. Jusqu'a deux pénalités de 1 point
peuvent étre appliquées, la troisieme branche cassée entrainera la
disqualification. (Voir regle 1.3.1)

3.10. Disqualification

Disqualifications systématiques

Un compétiteur sera disqualifié par le juge en chef de I'épreuve pour les
infractions suivantes:

3.10.1
3.10.2
3.10.3

3.104
3.10.5
3.10.6
3.10.7
3.10.8
3.109

3.10.10
3.10.11

Avoir échappé une piece d’équipement lors d’un travail en hauteur
Avoir laissé de I'équipement dans I'arbre mis a part la corde préinstallée.

Avoir brisé une branche d’'un diamétre supérieur a celui désigné par
le juge en chef avant I'épreuve, sauf si le juge en chef considére que la
rupture de branche n'est pas due au compétiteur ou que celui n'a pas
appliqué de pression particuliere sur la branche (2022).

Ne pas s'étre assuré dans l'arbre avec au moins un point d’attache.
Retard de plus de 5 minutes a I'épreuve.

Pour avoir mis I'égoine dans sa bouche.

Pour un comportement inapproprié. (voir regle 1.2)

Une seconde pénalité discrétionnaire.

Une deuxieme offense de la non-utilisation de la longe de
positionnement de travail lorsque requis.

Une deuxieéme infraction pour ne pas avoir émis d’avertissement audible.
Défaut d'étre équipé de tous les équipements nécessaires une fois

I'épreuve commencée, conformément a la régle 1.1.9.

20



Chapitre 4. Epreuve du secours aérien

4.1.

&
¥

4.2.
421

422
423

Résumé de I’épreuve

Le Secours aérien est une épreuve chronométrée qui teste la capacité

des compétiteurs grimper en toute sécurité vers un grimpeur blessé
(représenté par un mannequin de sauvetage) incapable de redescendre
par ses propres moyens et a le ramener sécuritairement au sol. La
configuration de I'épreuve est identique pour tous les compétiteurs. (2024)

Le juge en chef présentera aux compétiteurs la situation du blessé et le
scénario avant de commencer I'épreuve (voir les exemples de scénarios a
l'annexe 3). Le scénario de sauvetage explique les blessures et les détails
de la situation du grimpeur.

Le compétiteur devrait effectuer une évaluation des risques, une
évaluation avant la montée, et une évaluation des dommages sur place, et
devrait utiliser toutes les techniques appropriées pour veiller a ce que le
processus de sauvetage naggrave pas la situation. Le grimpeur blessé (le
mannequin) devrait étre ramené au sol en toute sécurité, avec soin, et le
plus efficacement possible. (2024)

Le compétiteur est le premier répondant sur les lieux et prend la
responsabilité des opérations de secours, du contréle du site, des dangers
potentiels et devra contacter les services d'urgence.

Configuration de I'épreuve

Le grimpeur blessé doit peser entre 60 et 80kg (132 a 176 Ib) et est

placé dans l'arbre dans un systeme de grimpe réglementaire a une hauteur
préférablement de moins de 7,5 m (25 pi). Le compétiteur doit accéder au
houppier de l'arbre grace a une corde préinstallée se situant au moins 4,5 m
(15pi) du blessé. Le compétiteur aura 5 minutes pour réaliser cette épreuve.

Au Québec, le temps alloué pour I’épreuve sera déterminé en fonction du scénario.

Régles de I’épreuve du secours aérien

Chaque compétiteur doit étre équipé et utiliser les équipements
suivants:

* un casque de sécurité de montée approuvé,

* des lunettes de sécurité approuvées,

* un harnais d'élagueur-grimpeur approuvé,

* une longe de positionnement de travail approuvée, et

* des vétements et des chaussures appropriés

Pour accéder a l'arbre, le compétiteur doit utiliser la corde préinstallée.

Le compétiteur ne peut pas utiliser la corde du blessé pour grimper et
descendre de larbre.
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424

4.2.5

426

427

428

429

4210

42.11

4212

4213

Le compétiteur doit redescendre le grimpeur blessé avec la corde de ce
dernier ou sur une autre corde que celle du compétiteur sauf si la régle
4.2.5 s'applique.

Pendant I'installation de I'épreuve, lorsqu'un mannequin de sauvetage
est utilisé et équipé d'un systéme indépendant de protection contre les
chutes approuvé, il faudra se référer a la regle 4.2.6 pour l'installation.
Dans ce cas, le grimpeur blessé ou victime (le mannequin) pourra

étre transféré et descendu sur le systéme de montée du compétiteur.
Le point d’'ancrage doit étre suffisamment solide pour supporter les
forces anticipées du grimpeur et de la victime. Avant que le systeme
de montée de la victime (mannequin) ne soit détaché, une friction
supplémentaire doit étre ajoutée au systéme de montée du compétiteur
dans le but de gérer en toute sécurité le poids anticipé. (2024)

Le systeme de protection contre les chutes doit:

+ é&tre utilisé et attaché dorsalement au harnais complet,

* respecter ou dépasser la norme de sécurité minimale acceptée par
I'industrie,

+ fournir une protection adéquate contre les chutes en cas de chute
du mannequin, et

+ é&tre testé avant I'événement.

Le compétiteur devra émettre un avertissement audible clair de
descente (i.e. « Stand Clear ») avant de descendre sécuritairement
I'élagueur blessé au sol. (2024)

Lorsque le compétiteur a été appelé par les juges, ces derniers
demandent au compétiteur s'il a des questions concernant I'épreuve et
on lui rappelle les regles de I'épreuve.

Le chronométre est déclenché par le juge en chef qui donne le signal de
départ au compétiteur.

Le compétiteur doit rester connecté a une corde d’ascension ou a sa
longe de positionnement de travail autre que celle du mannequin durant
toute la durée de I'épreuve.

Le compétiteur peut utiliser la corde d’accés préinstallée ou transporter
une autre corde d’accés dans l'arbre (voir régle 1.3.1).

Le temps sarréte lorsque le compétiteur a descendu sécuritairement
le grimpeur blessé (le mannequin) au sol et qu'il I'a complétement
détaché pour le transporter. Dans le cas du scénario décrit a la
regle 4.2.5, le compétiteur ne peut pas modifier les systémes de
protection contre les chutes de I"épreuve. (2024)

Si un compétiteur a écoulé le temps prévu avant d’avoir détaché
I'élagueur blessé de son harnais, il doit arréter le sauvetage et suivre les
instructions du juge en chef.
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4214

4215

Un compétiteur qui ne parvient pas a terminer dans les délais sera
rappelé au sol. Le compétiteur ne regoit des points que pour les taches
accomplies dans le délai prévu. Le compétiteur est toujours admissible
a recevoir des points dans n'importe laquelle des 5 sections de la feuille
de pointage, méme si toutes les taches pertinentes a cette section n'ont
pas été accomplies.

Si un compétiteur accéde a l'arbre en utilisant une technique d’ascension
NON approuvée pour la descente ou pour le mouvement latéral,

il devra se longer s'il y a lieu, puis sattacher a 'aide d'une attache
approuvée pour la grimpe avant de se déplacer latéralement dans
l'arbre. La distance maximale autorisée latéralement, avant que le
compétiteur ne sattache a une attache approuvée pour la grimpe sera
prédéterminée par le juge en chef en début dépreuve. Le non-respect
de cette regle sera considéré comme une manceuvre dangereuse.

4.3. Pointage de I’épreuve du secours aérien

431

432

433

(50 points possibles)

Il doit y avoir trois ou cinq juges pour 'épreuve du secours aérien.
Lorsque cinq juges sont disponibles, le pointage le plus bas et le
pointage le plus haut seront rejetés, et une moyenne des trois pointages
résiduels constituera le pointage officiel.

Jusqua 50 points au total peuvent étre accordés dans les 6 sections.
Chaque section vaut entre 7 et 16 points comme expliqué ci-dessous.

Evaluation des risques et plan du sauvetage 7 | points

Ascension et déplacement vers le grimpeur blessé (2024) | 7 | points

Evaluation et prise en charge de le grimpeur blessé (2024) | 16 | points

Descente 10 | points

Atterrissage 10 | points

En cas d'égalité, c'est le compétiteur ayant le temps le plus rapide qui
l'emporte.

4.4, Pénalités

4.4.1

Pénalité obligatoire:

Une pénalité de trois (3) points et un avertissement clair et audible
seront donnés par le juge de I'épreuve pour chacune des infractions
suivantes:

Défaut d’émettre un avertissement audible lorsque cela est nécessaire
(excluant la descente avec le mannequin) (2024)

Pénalités discrétionnaires:

Une pénalité de trois (3) points et un avertissement clair et audible seront
donnés par le juge de I'épreuve pour chacune des infractions suivantes:
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4472

443
444
445

44.6
447

448

4.5.

4.51
452

453
454
455

45.6
457

458
459
4.5.10

Omission de maintenir une tension sur le systéme de montée ou
déplacement au-dessus du point d’ancrage.

Balancement incontrélé ou dangereux.
Mouvement a grande vitesse ou dangereux.

Mouvement latéral excessif lors de I'utilisation d’'un systeme d'ascension
non approuvé pour la descente ou le mouvement latéral (voir 4.2.15).

Comportement antisportif (voir régle 1.2.1)
Acte dangereux (voir régle 1.2.3)
Pénalités pour avoir brisé une branche

Le bris d'une branche dans la fourchette de diamétre désignée par le
juge en chef de I'épreuve avant le début de la compétition entrainera
une pénalité de 1 point. Jusqua deux pénalités de 1 point seront
autorisées, a moins que le juge en chef de I'épreuve ne détermine
que le bris nétait pas di a une force inutile appliquée a la branche.
Une troisieme branche cassée dans la gamme de diamétres spécifiée
entrainera la disqualification. (Voir regle 1.3.1.)

Disqualification

Disqualifications systématiques:

Un compétiteur sera disqualifié par le juge en chef de I'épreuve pour les
infractions suivantes:

Chute d'une piéce d'équipement lors d'un travail en hauteur.

Omission de conserver un point d’attache dans I'arbre sur au moins un
point d’ancrage.

Retard de plus de 5 minutes a I’épreuve.
Comportement inapproprié (voir regle 1.2).

Briser une branche plus grande que la taille maximale prédéterminée,
a moins qu'il soit déterminé par le juge en chef de I'épreuve que la
rupture n’était pas due a une force inutile appliquée a la branche.

Modification du systeme antichute indépendant du grimpeur blessé. (2024)

Omission de gérer sécuritairement la friction requise du poids
additionnel du mannequin.

Mettre I'égoine dans sa bouche.
Une deuxieéme pénalité discrétionnaire.

Défaut d'étre équipé de tous les équipements nécessaires une fois
I'épreuve commencée, conformément a la régle 1.1.9.

24



Chapitre 5. Epreuve du lancer de sac

5.1.

5.2.
5.2.1

Résumé de I’épreuve

L'épreuve du lancer de sac est une épreuve chronométrée qui teste
I'habilité d’'un compétiteur a placer des ficelles de lancer et des cordes
d’ascension dans un arbre. Le compétiteur doit placer sa ficelle de lancer
ou sa corde d’ascension a travers deux des huit cibles définies. Les cibles
peuvent étre situées dans un seul arbre, quatre de chaque c6té; ou dans
plusieurs arbres pourvu qu'il y ait deux groupes distincts de quatre cibles.
Chaque compétiteur a droit a un nombre illimité de lancers dans un délai
de 6 minutes, mais il ne peut marquer des points qu'une seule fois dans
chaque ensemble de cibles. Un seul lancer peut étre utilisé pour marquer
sur chaque ensemble de cibles, a condition que les deux cibles puissent
&tre completement isolées.

Les ficelles et cordes peuvent étre manipulées dans l'arbre. Cela inclut

le fait d’attacher ensemble plus d’une ficelle de lancer ou une corde
d’ascension. Les ficelles ou cordes supplémentaires utilisées pour des
techniques de manipulation seront enlevées de l'arbre avant l'interruption
du temps sinon le compétiteur sera pénalisé d’un point pour chaque ficelle
ou corde supplémentaire laissée dans l'arbre. (voir regle 5.4.5 pour plus de
détails sur les cordes sans pointage.)

Des points additionnels peuvent étre obtenus pour l'installation d'une
corde d'ascension de chaque c6té de l'arbre. La valeur de ces points
additionnels dépend de la difficulté de la cible atteinte. Linstallation d’'une
corde dans la cible de 9 points vaut 4 points. Voir la regle 5.3.6 pour

les points qui peuvent étre obtenus lors de l'installation d'une corde
d’ascension.

Un point supplémentaire peut étre accordé par le juge en chef de
I'épreuve pour des techniques innovantes ou exceptionnelles pendant
I'épreuve.

Option de corde fixe récupérable pour les compétiteurs

Les compétiteurs auront la possibilité d’ajouter un systeme d’ancrage
canopée SRS a leur corde d’ascension réussie pour obtenir 2 points
supplémentaires par c6té d’arbre(s) (voir annexe 5).

Le compétiteur peut également amasser des points de temps qui sont
basés sur l'efficacité. Le compétiteur doit enregistrer un pointage dans
chaque ensemble de cibles pour étre admissible aux points de temps. Pour
des informations sur la répartition des points de temps, voir la régle 5.3.7.

Régles de I’épreuve du lancer de la ficelle

Il est de la responsabilité du compétiteur d'étre étre équipé et
d'utiliser:
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522

523

524

525

526

527

528

529

5210

* un casque de sécurité de montée approuvé,
* des lunettes de sécurité approuvées,
* des vétements et des chaussures appropriés

Les compétiteurs disposeront de 6 minutes pour mettre en place
et terminer I’épreuve, 2 moins qu’une autre limite de temps ne
soit fixée a la discrétion du juge en chef de I’épreuve. (2024)

Les compétiteurs peuvent utiliser jusqu’a trois ficelles de lancer, jusqu’a
deux cordes de montée et des cordes pour aider a la récupération
des « canopy anchor ». (2024)

Le compétiteur peut se faire préter de I'équipement ou utiliser sa
propre ficelle de lancer ou corde d’ascension si celles-ci ont été
approuvées par les juges.

Le compétiteur prévient les juges quand il est prét et attend que le juge
en chef lui donne le signal du départ, le chronometre se déclenche alors.

La ficelle ou la corde de montée doit étre lancée a la main depuis
la zone de lancer prédéterminée. Il est interdit d’utiliser des
dispositifs tels que des lance-pierres (slingshots) ou d’autres
dispositifs mécaniques. (2024)

Le compétiteur peut lancer dans la cible qu'il veut, dans 'ordre qu'il

le désire, autant de fois qu'il le souhaite et la ficelle de lancer ou la
corde d’ascension peut étre manipulée jusqua I'obtention de la position
voulue. Si la ficelle de lancer est a I'extérieur de la cible et qu'une corde
d’ascension est attachée et utilisée pour manipuler la ficelle de lancer
dans la cible, les points pour la ficelle de lancer seront attribués si elle
est enregistrée avant la fin du temps imparti et si le lancer satisfait aux
exigences de la régle 5.3.1. Une baguette de maintien approuvée
(Flip stick) peut étre utilisée pour manipuler la ficelle de lancer
ou la corde de montée dans la zone cible. (2024). La zone cible
comprend la largeur du ruban (du bord extérieur a l'autre bord
extérieur). Si une corde d’ascension est lancée, elle marque des points a
la fois pour le lancer et l'installation une fois que les conditions ci-dessus
ont été remplies.

Lorsque les juges ont recu l'ordre d’enregistrer un lancer, celui-ci ne
peut pas étre modifié.

Le chronometre final est enregistré quand le compétiteur a installé avec
succes ses deux cordes d’'ascension dans le ou les arbres, lorsque le
compétiteur le réclame ou quand le temps est expiré.

Dans le cas d'une égalité, c’est le temps du compétiteur le plus rapide
qui 'emporte. Dans le cas d’une égalité des temps, un deuxiéme bris
d'égalité sera utilisé: le premier temps enregistré et validé I'emporte.
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5.2.11

5212

5213

5214

5215

5.2.16

5217

5218

5219

Le premier temps enregistré est comptabilisé seulement dans le cas du
deuxieme bris d'égalité. Le premier temps enregistré est déterminé par
la demande du compétiteur de valider son lancer, que ce soit sa ficelle
de lancer ou sa corde d’ascension.

Un compétiteur dont la corde d’ascension se détache et tombe de la
ficelle de lancer avant qu’elle ne soit placée dans la zone cible et déclarée
légale ne sera pas disqualifié pour avoir laissé tomber un équipement.

Si la ficelle de lancer n'a pas été déclarée légale avant que la corde
d’ascension ne tombe, le compétiteur peut relancer la ficelle de lancer
ou la corde d’ascension sur le méme ensemble de cibles.

Un compétiteur qui n'a pu atteindre la cible et faire valider un lancer de
ficelle et le rattacher a la corde d'ascension en a fini sur ce c6té de cible.
Le compétiteur recevra des points uniquement pour sa ficelle valide.

Le compétiteur doit installer au moins une corde d’ascension sur
une des cibles dans le temps prévu. Le compétiteur qui n'installe pas
de corde d’ascension sera pénalisé de 3 points par rapport au score
accumulé avant I'expiration du temps. Le score le plus bas possible
est 0. (2024)

Toutes les cordes qui ne marque pas de point et qui sont encore
dans 'arbre a la fin de I'’épreuve du compétiteur subiront une
pénalité de 1 point par corde. Ceci ne s’applique pas a la (aux)
corde(s) qui est (sont) activement travaillée(s) par le compétiteur
lorsque le temps est écoulé, tant que la (les) corde(s) est (sont)
immédiatement récupérable(s) sans délai, comme déterminé par
le chef juge de I’événement. (2024)

Si la ficelle ou la corde d’'un compétiteur est dans la zone de pointage
d’une cible, elle doit étre enregistrée aupres du juge en chef de I'épreuve
par le compétiteur en disant «score» avant que le compétiteur ne
procéde a un autre lancer. Si la ficelle ou corde n'est pas enregistrée
aupres du juge en chef de I'épreuve avant le prochain lancer, elle ne peut
étre enregistrée et compter pour des points plus tard dans I'épreuve

du compétiteur. Pour gagner des points du méme cété de l'arbre, le
compétiteur doit tirer sa ficelle de lancer hors de l'arbre ou utiliser une
ficelle de lancer différente et relancer.

Si'le poids du lancer ou la corde d’ascension quitte la zone de la
cible durant un lancer, pendant qu’elle est manipulée ou enlevée d’un
arbre, une pénalité de 3 points sera attribuée. Une deuxieme offense
entrainera une disqualification de I'épreuve.

Le compétiteur devra émettre un avertissement audible clair et attendre
la confirmation du juge en chef de 'épreuve avant de lancer ou d’enlever
sa ficelle et le poids y étant attaché. Le compétiteur devra aussi prévenir
avant la manipulation de la ficelle s'il y a un risque que le poids tombe au
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sol. A défaut de ne pas avoir émis un avis clair et audible, une pénalité de
1 sera appliquée pour chaque infraction a cette régle. (Voir régle 5.4.8)

5.3. Pointage de I'’épreuve du lancer de la ficelle

5.3.1

532

533

534

535

536

537

538

539

(35 points possibles)

Un lancer est considéré comme légal et marque des points seulement

lorsque:

* laficelle de lancer ou la corde d’ascension est isolée a l'intérieur de
la cible (cC’est-a-dire qu'il n’y a pas d’autres parties de l'arbre entre les
cordes),

* le compétiteur, qui est debout sur le sol, tient les deux extrémités de
la corde (ficelle de lancer ou corde d’ascension), et

* le compétiteur a demandé au juge en chef de I'épreuve d'enregistrer
le lancer.

Si la ficelle n'est pas enregistrée aupreés du juge en chef de I'épreuve
avant le lancer suivant, elle ne pourra pas étre enregistrée et
comptabilisée ultérieurement dans I'épreuve.

Lorsqu’il est demandé par le compétiteur d’enregistrer un lancer, le juge
en chef de I'épreuve déterminera si le lancer répond aux critéres de la
regle 5.3.1.

Si le juge en chef de I'épreuve décide qu'un lancer n'est pas légal, le
compétiteur sera informé de la raison de cette décision. Il est de la
responsabilité du compétiteur de sassurer que le juge en chef de
I'épreuve a accepté le lancer comme légal.

Le compétiteur peut faire valider par les juges un maximum de deux
lancers: un pointage par groupe de cibles.

La plus haute (ou plus difficile) des cibles vaut 9 points, les cibles du
milieu valent respectivement 7 et 5 points. La cible la plus basse (ou la
plus facile) compte pour 3 points.

Des points additionnels peuvent étre accordés pour l'installation d’'une
corde d’ascension au-dessus d'une cible de chaque série. Linstallation
d’une corde d’ascension au-dessus de la cible valant 9 points vaut

4 points, un lancer de 7 points vaut 3 points, un lancer de 5 points vaut
2 points et un lancer de 3 points vaut 1 point.

Un compétiteur peut marquer un maximum de 18 points (9
de chaque c6té de I'arbre) pour avoir atteint les cibles et un
maximum supplémentaire de 8 points (4 de chaque c6té de
Parbre) pour avoir installé des cordes de montée. (2024)

Les compétiteurs auront la possibilité d’installer un ancrage
canopée SRS a la corde d’ascension réussie pour obtenir 2 points
supplémentaires par couleur de cibles. (2024)

* Le systéeme d’ancrage canopée SRS doit pouvoir étre récupéré
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5.3.10

par le compétiteur immédiatement a la fin de I’épreuve. Si

le systéme n’est pas récupérable, aucun point d’installation
de corde ne sera attribué. Le compétiteur sera crédité pour
une corde réussie si celle-ci a été validée correctement. (Voir
la régle 5.4.5 concernant les cordes qui ne marquent pas de
points). (2024)

* Aucun connecteur métallique n’est permis pour I'ancrage
canopée SRS.

* Les noeuds doivent étre convenablement noués, confectionés
et mis en place.

+ Afin de garantir la sécurité et l'efficacité de cette épreuve, les
nceuds d’ancrage de canopée SRS sont limités aux éléments
suivants :

* Ligne médiane
+ Papillon alpin (Alpine Butterfly)
* Noeud de chaise double (Bowline on a Bight)
* Noeud en huit double (Figure 8 on a Bight)
* Fin de corde
* Noeud de chaise simple avec amarrage Yosemite
(Bowline with Yosemite tie-off)
* Noeud en huit recadré (Retraced Figure 8)

* Si un compétiteur n’est pas en mesure d’utiliser 'un de ces
nceuds, il doit se référer a la régle 2.3.5.

* Une fois qu’'un compétiteur a marqué avec sa corde, il doit
décider s’il veut installer un systéme SRS avant de continuer.
Il ne peut pas retourner sur une corde qui a déja été marquée
pour tenter un systéme SRS. (Voir la regle 5.2.17 concernant
les scores déclarés). (2024)

* Il n’y a pas de pénalité pour ne pas avoir installé un ancrage
SRS. (2024)

Un compétiteur peut également marquer des points de temps pour
son efficacité. Le nombre maximum de points pour I'efficacité
du temps est de 4. Les points de temps sont attribués comme suit:
(2024)
* 4 points - a terminé I'épreuve en 4:00.00 minutes ou moins.
* 3 points - a terminé I'épreuve entre 4:00.01 et 4:30.00

minutes
* 2 points - épreuve est terminée entre 4:30.01 et 5:00.00

minutes
* 1 point - a terminé I'épreuve entre 5:00.01 et 5:30.00

minutes
* 0 point - a terminé I'épreuve en plus de 5:30.00 minutes
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5.3.11

53.12

5313

Un point bonus supplémentaire peut étre accordé par le juge en chef
de I'épreuve pour la démonstration d’'une technique exceptionnelle ou
innovante.

Le classement final d'un concurrent est basé sur son score. Le total de
points le plus élevé détermine le vainqueur.

Dans le cas, d'une égalité au pointage, c'est le compétiteur qui a été le

plus rapide qui gagne. Si les temps sont identiques, c'est le compétiteur
qui a marqué des points en premier qui gagne.

Exemple de pointage:

Compétiteur A

Le compétiteur A marque 9 points pour avoir atteint la cible la plus
élevée, 4 points pour avoir installé une corde d’ascension sur le premier
cbté, et 5 points additionnels pour avoir atteint la cible du milieu de
l'autre c6té de l'arbre. Il reoit toutefois une pénalité de 1 point pour
ne pas avoir émis un deuxiéme avis clair et audible et n'a pu compléter
I'épreuve et installer une corde d'ascension dans le temps imparti.

Le compétiteur A marque: 9 +4 + 5 -1 =17 points

Temps 6:00 minutes

Compétiteur B

Le compétiteur B marque 7 points pour avoir atteint la cible du milieu et
3 points additionnels pour avoir passé sa corde d'ascension du premier
c6té. Par la suite, il marque 5 points pour avoir atteint la cible du milieu
de l'autre c6té de l'arbre et marque 2 points additionnels pour avoir
passé sa corde d’ascension dans la seconde zone de cibles.

Le compétiteur B termine son épreuve en 4:24.00 minutes et mérite
3 points de temps.

Le compétiteur B marque: 7 + 3 + 5+ 2 + 3 = 20 points en 4:24.00
minutes.

Compétiteur C

Le compétiteur C marque 9 points pour avoir atteint la cible supérieure
du premier c6té de l'arbre et marque 9 points supplémentaires pour
avoir atteint la cible supérieure de l'autre c6té, mais il n'a pas le temps
d’installer une corde d'ascension. Le compétiteur C recoit une pénalité
de 3 points pour ne pas avoir installé une corde d’ascension.

Le compétiteur C marque 9 + 9 - 3 = 15 points et un temps de 6:00:00
minutes.
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Compétiteur D:

Le compétiteur D marque 9 points pour avoir atteint la cible la plus
élevée et marque 4 points additionnels pour avoir installé la corde
d’ascension dans la cible

Le compétiteur D a décidé d'installer un systéme d’'ancrage canopée
SRS pour 2 points supplémentaires. En se déplagant vers le deuxiéme
c6té de l'arbre, le compétiteur se retrouve alors avec une ligne de
lancer coincée, qui ne peut pas étre retirée, mais il rebondit et marque
5 points pour un lancer dans la cible centrale inférieure.

A ce stade, le compétiteur D demande au juge en chef de I'épreuve
darréter le temps. Le compétiteur D regoit une pénalité de 1 point
pour la ligne laissée dans l'arbre.

Le compétiteur D obtient 9 +4 +2 +5-1 =19 points
Temps 5:46.00 minutes.

Le classement final est donc ler =B, 2e =D, 3e=Aet4e=C

5.4. Pénalités

Pénalités discrétionnaires

Les infractions suivantes peuvent entrainer une pénalité de 1 point:
5.4.1 Conduite antisportive (voir régle 1.2.1)
542  Acte non sécuritaire (voir regle 1.2.3)

Pénalités pour avoir brisé une branche

543 Le bris d'une branche dans la fourchette de diamétre désignée par le
juge en chef de I'épreuve avant le début de la compétition entrainera
une pénalité de 1 point. Jusqu'a deux pénalités de 1 point seront
permises, a moins que le juge en chef de I'épreuve ne détermine
que le bris n'était pas di a une force inutile appliquée a la branche.
Une troisieme branche cassée dans la gamme de diamétres spécifiée
entrainera la disqualification. (Voir regle 1.3.1.)

Pénalités systématiques
Un compétiteur sera pénalisé pour les infractions suivantes:
544  Trois (3) points pour ne pas avoir installé de corde d’ascension.

545  Un (1) point pour chaque corde qui ne marque pas de point laissée
dans I'arbre une fois le temps écoulé. Ceci ne sapplique pas a la ou aux
cordes qui sont activement travaillées par le compétiteur lorsque le
temps est écoulé, tant que la (les) corde(s) puisse(nt) étre récupérée(s)
immédiatement et sans délai, tel que déterminé par le juge en chef de
I'épreuve.
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546

547

548

Trois (3) points lorsqu’une pochette ou une corde d’ascension atterrit
hors de la zone de la cible. Une deuxiéme infraction entrainera la
disqualification de 'épreuve.

Pénalité de 1 point pour le bris d'une branche d’un diametre désigné
par le juge en chef de I'épreuve avant le début de la compétition. Jusqua
deux pénalités de 1 point seront autorisées, a moins que le juge en chef
de I'épreuve ne détermine que le bris n'était pas di a une force inutile
appliquée a la branche. Une troisieme branche brisée dans la plage de
diamétres spécifiée entrainera la disqualification. (Voir régle 1.3.1)

Un compétiteur sera pénalisé pour chaque manquement a émettre

un avertissement audible et a recevoir la confirmation du juge en chef
de I'épreuve avant de lancer ou d’enlever une ficelle avec un poids de
lancer attaché. La premiere fois qu'un compétiteur omet de donner

un avertissement sonore, le juge en chef de I'épreuve avertira le
compétiteur, l'identifiera comme un avertissement verbal et aucune
pénalité ne sera imposée. Les deuxiéme et troisieéme infractions
entraineront des pénalités d'un (1) point et seront signalées de maniere
audible par le juge en chef de I'épreuve. La quatrieme infraction
entrainera la disqualification.

5.5. Disqualification

5.5.1
552

553
554
555

556

Disqualification systématique:

Un compétiteur sera disqualifié pour les raisons suivantes:

Retard de plus de 5 minutes a I'épreuve.

Deux lancers hors zones (ficelle de lancer avec pochette attachée ou
corde d'ascension).

Troisiéme infraction pénalisée pour défaut d’avertissement audible.
Conduite inappropriée. (voir regle 1.2)

Une troisieme offense pour avoir brisé une branche d’une certaine
classe de diametre préalablement déterminée par le juge en chef au
début de la compétition. (voir régle 1.3.1)

Briser une branche plus grande que la taille maximale prédéterminée,
sauf s'il est déterminé par le juge en chef de I'épreuve que le bris n'est
pas d{ a une force inutile appliquée a la branche.
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Chapitre 6. Epreuve de la montée rapide sécurisée

6.1.

6.2.
6.2.1

6.22

6.2.3

6.24

6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.2.8

6.2.9

Résumé de I’épreuve

La montée rapide sécurisée teste I'habileté du participant a monter

dans un arbre a une hauteur de 18 meétres (60 pi), a l'aide d'un

systéme d’ascension assuré attaché de fagon sécuritaire. Lépreuve est
chronométrée et le participant doit atteindre et sonner une cloche située
dans le haut de l'arbre dans le moins de temps possible. Il peut y avoir
plus d’'une cloche dans l'arbre pour indiquer le parcours, dans ce cas, le
grimpeur doit sonner toutes les cloches pour compléter cette épreuve.

Régles de I’épreuve de la montée rapide sécurisée

Il est de la responsabilité de chaque compétiteur d'étre équipé et
d'utiliser: (2024)
un casque de sécurité de montée approuvé,
* des lunettes de sécurité approuvées,
* un harnais d'élagueur-grimpeur approuvé,
* des vétements et des chaussures appropriés

Le compétiteur doit étre assuré par une corde d’ascension approuvée,
un nceud autobloquant ou un systéme d'assurage en tout temps. Un
technicien compétent se chargera de l'assurage du compétiteur durant
I'ascension.

Le compétiteur avisera les juges lorsqu’il est prét et attendra que le juge
en chef de I'épreuve lui fasse signe que les chronométreurs sont préts a
commencer.

Les juges enclencheront les chronometres lorsque le deuxiéme pied du
compétiteur quitte le sol.

Les juges arréteront les chronometres lorsque le compétiteur fera
retentir la derniére cloche avec sa main.

Le compétiteur doit suivre le parcours préindiqué et étre assuré en tout
temps.

Aprés avoir fait son épreuve, le compétiteur doit ramener la corde
d’assurage dans la méme trajectoire pour le compétiteur suivant.

Lorsque c’est un technicien qui assure le grimpeur depuis le sol, ce
dernier ne peut utiliser la partie de la corde d’ascension a laquelle il est
attaché a son harnais. Si cette partie de la corde d’ascension est utilisée
par le compétiteur, il recevra un avertissement. En cas de récidive une
disqualification s'appliquera.

Le compétiteur peut utiliser la section de la corde d’ascension (dormant
de la corde) a partir de la poulie jusqu'au sol pour l'aider a progresser,
ou les cordes misent exclusivement dans l'arbre pour faciliter la montée.
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6.2.10

6.2.11

Certaines branches peuvent étre marquées avec de la rubalise pour
indiquer un point au-dela duquel le compétiteur ne peut pas toucher.
Une premiére infraction de toucher au-dela de ces marques entrainera
une pénalité d’'un (1) point. Une deuxieme infraction entrainera la
disqualification.

Le compétiteur qui casse une branche plus grosse que le diametre
maximum prédéterminé peut étre disqualifié a la discrétion des juges.

6.3. Pointage de I’épreuve de la montée rapide sécurisée

6.3.1

6.3.2
6.3.3
6.34

6.3.5

6.4.

6.4.1
642

6.4.3

(10 points possibles)

Il doit y avoir trois (3) ou cing (5) chronométres pour I'épreuve de la
montée libre sécurisée. Lorsque cing chronometres sont utilisés, les plus
haut et plus bas temps enregistrés seront rejetés, et la moyenne des
trois temps résiduels constituera le temps officiel.

Cette épreuve est basée uniquement sur le temps.
Le compétiteur plus rapide est le gagnant et regoit 10 points.

Les pointages des autres compétiteurs sont calculés en soustrayant
le temps le plus rapide (en secondes) du temps de chacun des autres
compétiteurs.

Pour chaque 2 secondes de différence, 1 point (des 10 points possibles)
est déduit du pointage du compétiteur.

Exemple de pointage:

Le compétiteur le plus rapide a effectué le parcours en 2 minutes et
27,46 secondes (147,46 secondes).

Le second plus rapide a effectué le parcours en 2 minutes 41,82
secondes (161,82 secondes).

Différence de temps: 14,36 secondes = 7,18 points de déduction.
Le premier compétiteur regoit 10 pt.

Le second compétiteur regoit 2,82 pt (10 - 7,18).

Pénalité
Pénalités discrétionnaires:

Un compétiteur pourra recevoir une pénalité de 1 point a la discrétion
des juges pour les raisons suivantes:

Comportement antisportif (voir régle 1.2.1)

Acte dangereux. (voir régle 1.2.3)

Pénalité pour bris de branche:

Le bris d'une branche dans la fourchette de diamétre désignée par le
juge en chef de 'épreuve avant le début de la compétition entrainera
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une pénalité de 1 point. Jusqu'a deux pénalités de 1 point chacune
seront imposées, a moins que le juge en chef de I'épreuve ne détermine
que le bris n'était pas d{ a une force inutile appliquée a la branche.

Une troisieme branche cassée dans la gamme de diamétres spécifiés
entrainera la disqualification. (Voir régle 1.3.1.)

Pénalité systématique:
Linfraction suivante entrainera une pénalité de 1 point:

644 Toucher la branche au-dela du rubalise.

6.5. Disqualification
Disqualification systématique:
Un compétiteur pourra étre disqualifié pour les raisons suivantes:

6.5.1 Utiliser une deuxieme fois le brin montant de la corde d’ascension (voir
la régle 6.2.8).

6.52  Echapper une piéce d’équipement lorsqu’en hauteur.

6.53 Ne pas rester assuré.

6.54  Retard de plus de 5 minutes a I'épreuve.

6.5.5  Comportement inapproprié. (voir régle 1.2)

6.5.6  Toucher la branche une deuxiéme fois au-dela du rubalise.

6.5.7  Défaut d'étre équipé de tous les équipements nécessaires une fois
I'épreuve commencée, conformément a la régle 1.1.9.

6.6. Disqualification discrétionnaire:

Un compétiteur pourra étre disqualifié a la discrétion du juge en chef de
I'épreuve pour les raisons suivantes:

6.6.1 Balancement dangereux et incontrdlé.
6.6.2 Sauter ou bondir, créant un relichement excessif.

6.6.3 Briser une branche plus grande que la taille maximale prédéterminée,
sauf s'il est déterminé par le juge en chef de I'épreuve que le bris nest
pas causé par une force inutile appliquée a la branche.
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Chapitre 7. Epreuve de PPascension

71.

Résumé de I’épreuve

L'épreuve d’ascension évalue la capacité du compétiteur a utiliser
efficacement et en toute sécurité son systéeme d’ascension sélectionné

et approuvé. L’épreuve évalue l'efficacité du compétiteur a attacher le
systéme de montée a la (aux) corde(s) d’acces, a monter jusqu’a la cloche
et a transférer dans un systéme de descente. La descente ne fait pas partie
de I'épreuve. Les points sont gagnés pour la vitesse ainsi que pour l'atteinte
des objectifs de sécurité prédéterminés.

Configuration de I’épreuve:

La hauteur peut étre réglée de 12 a 25 m (39 pi 4,5po a 82pi et 0,25 po).
La cloche de fin d'épreuve doit étre installée a une distance de 38cm
(15 po) horizontalement de la corde du compétiteur.

La corde d’assurage de I’épreuve devrait étre installée a une
distance de 38 a2 60 cm (15 a 24 po) de la corde de montée
principale. (2024)

Trois temps seront enregistrés: le temps d’installation (fixation du systéme
d’ascension a la (aux) corde(s) d'ascension et essai sur corde), le temps

de l'ascension (montée du sol a la hauteur prédéterminée), et le temps de
transition du systeme d’ascension au systéme de descente.

Tous les compétiteurs (hommes et femmes) montent a la méme hauteur
prédéterminée.

Les systémes d’'ascension motorisés ne peuvent pas étre utilisés pendant
I'épreuve.

Les cordes d’'ascension peuvent étre réglées en trois configurations
(Annexe 7) sur un point d’attache abaissable. N'importe quelle
combinaison de dispositif mécanique et de cordage noué approuvé
pendant 'inspection des équipements peut étre utilisée dans un systeme
d'ascension.

Les systémes, y compris les systémes de secours, seront examinés
et approuvés verbalement par le juge en chef de I'épreuve
d’ascension ou le technicien en chef lors de I'inspection de
’équipement. Si une clarification est nécessaire, le compétiteur
devra faire la démonstration de son systéme d’ascension et/ou de
son systéme de secours. (2024)

Tous les systémes d’ascension doivent étre approuvés et conformes
ala regle 2.3.1. (2024)

Les cordes d’'ascension doivent étre attachées a un point d’attache
abaissable, contrdlé par un technicien au sol utilisant une corde de
transport. Un systéme d’assurage et de contre-assurage doit étre en
place. (2024)
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7.2. Régles de I’épreuve d’ascension

7.2.1

722

7.2.3

724

7.2.5

Il est de la responsabilité du compétiteur d'étre équipé et d'utiliser:

(2024)

* un casque de montée avec jugulaire approuvé

* des lunettes de sécurité approuvée

* un harnais d’élagueur-grimpeur approuvé avec capacité de
positionnement de travail et/ou de suspension est requis
(2024)

* un harnais antichute équipé d’un anneau dorsal approuvé (sera fourni

pour étre porté sous le harnais du grimpeur si nécessaire).
* un systeme d'ascension et un systéme de descente approuvé
* des vétements et chaussures appropriés.

Chaque compétiteur peut configurer la (les) corde(s) d’ascension dans
n'importe quel format de son choix sur un point d’attache inférieur,
comme indiqué dans I'annexe 7. Le point d'attache peut étre abaissé

pour chaque compétiteur pour les fins d'approbation de l'installation. Le
compétiteur peut utiliser la ou les cordes préinstallées pour I'épreuve ou

la (I

es) remplacer par la (les) corde(s) de son choix diment approuvée(s)

lors de I'inspection des équipements.

Le compétiteur doit étre équipé d'un systéme d’assurage/de secours
pendant l'ascension.

Si un compétiteur utilise son propre systéme de secours
approuvé, il doit étre attaché a la corde d’assurage de
Pévénement. Le systéme d’assurage et de contre-assurage de
Pévénement ne doit pas étre utilisé et doit pendre librement.
Tout poids nécessaire doit étre ajouté pendant le temps
d’installation de ’événement pour obtenir des points.

Une attention particuliére sera portée a l'utilisation correcte
du systéme de contre-assurage, notamment a la tension
correcte de la corde de montée (voir régle 2.3.18).

Si le systéme de secours n’est pas adéquat, cela sera
considéré comme un acte dangereux. (2024)

Le compétiteur doit maintenir la corde d’assurage attachée au harnais
en tout temps lorsqu’il est en hauteur.

Le technicien doit effectuer un test pour démontrer l'efficacité et
I'ajustement de I'équipement d’assurage avec le compétiteur attaché.
Si un assurage automatique est utilisé, il aura été testé avant le
début de I’épreuve. (2024)

Le

systeme d’assurage/de contre-assurage de I’épreuve doit :
étre utilisé et attaché dorsalement au harnais complet,
étre conforme ou supérieur a une norme de sécurité
minimale acceptée par l'industrie,
fournir une protection anti-chute adéquate au cas ou
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le systéme d’ascension principal du compétiteur serait
défaillant, et étre testé avant I’épreuve et si le technicien en
chef de I’épreuve le juge nécessaire ou si le compétiteur le
demande, avec le compétiteur attaché. (2024)

7.2.6  Le compétiteur peut avoir son systéme d’'ascension, y compris les
composants non-EPI, assemblé comme désiré, mais rien ne peut étre
attaché a la corde d’ascension avant le début de I'épreuve. Aucun
systéme ne peut étre ajouté a la corde d'ascension que le juge en chef
de I'épreuve nait donné le signal (Ex.: ajouter une pochette de lancer
ou autre ou nouer un nceud dans la corde d’ascension). Tout systeme
de corde mobile doit étre muni d'un nceud d’arrét installé au bout de
la corde avant que le compétiteur effectue la mise en place de son
systeme d’ascension.

Temps d’installation

727  Le compétiteur doit commencer I'épreuve a partir d’'un cercle de
1 métre de diametre marqué au sol. Le centre du cercle doit étre a
3 métres (environ 10 pieds) de la corde d'ascension.

728  Le compétiteur avise le juge en chef de I'épreuve lorsqu’il est prét et
attend qu'il signale que les chronométreurs et les techniciens sont préts
a continuer.

729  Trois temps doivent étre enregistrés pour l'installation. Les
chronométreurs démarrent le chronomeétre au signal du juge en chef de
I'épreuve.

7210  Lorsque le juge en chef de I'épreuve dit « Go», le compétiteur sort
du cercle et attache son systéme d'ascension a la ou aux corde(s)
d’ascension. Le compétiteur doit attacher et configurer le systéme
d’ascension au complet, y compris les ascendeurs de genou/pied,
les boucles de pieds, les harnais de torse, les attaches, le systeme
de secours, etc. Le compétiteur effectue ensuite un test sur corde
en soulevant les deux pieds du sol et en éloignant les deux bras de
son corps, en veillant a ce que le poids du corps soit placé dans le
systéme d'ascension, et non aux composants accessoires. Cela signalera
au technicien en chef de I'épreuve que le compétiteur a terminé la
configuration. Aucune partie du corps du compétiteur ne peut étre en
contact avec le sol pendant I'essai sur corde.
» Des points supplémentaires peuvent étre gagnés pour

l'incorporation d’'un systéme de secours (voir régle 7.3.8).

7211  Les chronométreurs arrétent le chronometre au signal du technicien en
chef de I'épreuve, tel que signalé par le compétiteur tenant les bras a
I'extérieur et retirant les deux pieds du sol.

38



7212

7.213

7.2.14

7215

7.2.16
7.2.17

7218

7.2.19

7.2.20

7.2.21
7.2.22

Une fois le temps arrété, le technicien en chef de I'épreuve confirme
que linstallation est correcte.

Si I'installation nest pas correcte, par exemple si le systeme ne tient pas
ou si les composants de sécurité ne sont pas connectés, les points de
temps ne seront pas attribués.

Si des composants de survie ne sont pas attachés ou ne sont pas
configurés correctement, une pénalité systématique de 3 points sera
donnée, en plus de la perte des points de temps d’installation. Il est de
la responsabilité du compétiteur d’assurer une configuration correcte et
compléte avant de signaler au technicien en chef de I'épreuve.

Une fois le systéme validé, le compétiteur peut redescendre au sol. A ce
moment, il a la possibilité d’ajuster son systéme (ceci inclut tout poids
ajouté a la corde), avant de commencer son ascension chronométrée.
Aucun composant du systeme configuré et préapprouvé ne peut étre
modifié a ce moment. Si des changements doivent étre effectués (par
exemple l'ajout d’un ascendeur de pied, d'un harnais de torse, d’attaches,
de gants, etc.), le compétiteur perd les points de temps d'installation.
*  Si un composant se désengage pendant la mise en place, il
ne peut pas étre réengagé a moins que sa fonction ne soit
conforme a la conception du fabricant (par exemple, le point
d’attache de la poitrine du SRS Akimbo). (2024)

Le temps accordé pour la configuration est de 90 secondes.

Un compétiteur qui ne termine pas la mise en place dans le temps
imparti (90 secondes) sera arrété et ne recevra que les points
accumulés. (2024)

Temps d’ascension

Le compétiteur avise le juge en chef de I'épreuve lorsqu'il est prét et attend
le signal que les chronométreurs et les techniciens sont préts a continuer.

Trois temps doivent étre enregistrés pour l'ascension. Les
chronométreurs démarrent le chronometre lorsque le deuxiéme pied
du compétiteur quitte le sol.

Les chronométreurs arrétent le chronometre lorsque le compétiteur
sonne la cloche avec sa main.

Le temps accordé pour I'ascension est de 90 secondes.

Un compétiteur qui ne termine pas I’ascension dans le temps
imparti (90 secondes) sera arrété et ne recevra que les points
accumulés. (2024)
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Temps pour la transition de systéme

7223  Trois temps doivent étre enregistrés pour la transition réussie vers un
systeme de descente. Les chronométreurs démarrent le chronometre
de « changement de systéme » lorsque le compétiteur sonne la
cloche au sommet de la montée (ce méme coup de cloche arréte le
temps de « montée ». (2024)

7224  Apres avoir sonné la cloche, le compétiteur doit passer a son systeme
de descente approuvé. Tous les composants du systéme susceptibles
d’entraver la descente doivent étre détachés du compétiteur ou de la
corde d’ascension, de sorte qu'il puisse descendre (ex.: les ascendeurs
de pied doivent étre détachés de la corde d’ascension, mais les
ascendeurs peuvent étre laissés sur la corde au-dessus du compétiteur
s'ils sont détachés du compétiteur). Une violation de cette régle
entrainera la perte des points de temps de transition.

7.2.25 Tous les composants du systéme d’ascension doivent étre solidement
fixés a la corde d'ascension ou au compétiteur, tel que défini a
l'annexe 5. Léquipement de descente doit étre correctement fixé
au compétiteur ou attaché a la corde d’ascension avant de sonner
la cloche pour la deuxiéme fois. Les bloqueurs laissés sur la ou
les cordes d’ascension doivent étre en position fermée. Le non-
respect de cette régle entrainera la perte des points de temps de
transition. Le compétiteur recevra une pénalité systématique de
3 points notifiée par le technicien dans I’arbre. (2022)

7226  Les chronométreurs arrétent le chronometre lorsque le compétiteur
sonne la cloche une deuxieéme fois.

7.2.27 Une fois que le technicien dans l'arbre a vérifié le systéme de descente,
le compétiteur doit récupérer tous les composants laissés sur la corde
d’ascension. Lorsque le compétiteur signale son intention de descendre
a l'assureur, il peut le descendre a une vitesse sécuritaire.

7228 La descente n'est pas une partie chronométrée de I'épreuve.

7.3. Notation de I’épreuve d’ascension
(25 points possibles)

7.31 Pour chaque section enregistrée, trois chronometres sont utilisés. Le
temps est enregistré au centieme de seconde.

732 Pour les temps d'installation, jusqu’a 2 points de temps peuvent étre
attribués en fonction du temps d’achévement. Les points de temps sont
attribués comme suit:

* 2 points — complété en 24,99 secondes ou moins
* 1 point — complété en 25,00 a 49,99 secondes
* 0 point — complété en 50,00 a 89,00 secondes
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7.3.3

7.34

7.35

7.3.6

7.37

738

Pour les temps de transition, jusqua 2 points de temps peuvent étre
attribués en fonction du temps d’achévement. Les points de temps sont
attribués comme suit:

* 2 points — complété en 4,99 secondes ou moins

* 1 point — complété en 5,00 a 12,99 secondes

* 0 point — complété en 13,00 secondes ou plus

Pour l'ascension, la moyenne des trois temps est le temps final. Le
compétiteur ayant le temps d’ascension le plus rapide recevra 19 points.

Les pointages des compétiteurs restants sont calculés en soustrayant le
temps du compétiteur le plus rapide (en secondes) des temps de chacun
des autres compétiteurs.

Pour chaque différence de temps de 1 seconde entre ces pointages,
1 point (sur les 19 points possibles) sera déduit du score du
compétiteur

Exemple de notation:

* Le compétiteur le plus rapide (A) complete I'ascension en 0:12,49
secondes.

* Le deuxiéme compétiteur le plus rapide (B) termine l'ascension en
0:13.33 secondes.

» Différence de temps = 0:13,33 - 0:12,49 = 0,84 seconde = 0,84 point
de déduction.

* Le compétiteur le plus rapide recoit 19 points.

* Le deuxiéme compétiteur le plus rapide recoit 18,16 points
(19-0,84) pour l'ascension.

Jusqu'a 2 points supplémentaires peuvent étre gagnés pour

I'incorporation d’un systeme de secours (back-up) au sein d’'un systéme

d’ascension (voir I'annexe 5 pour la définition de systéeme de secours).

(2024)

* 1 point gagné si le systéme de secours est rattaché a la méme corde
d’ascension que le systéme primaire d’'ascension

* 2 points gagnés si le systéme de secours est attaché a une deuxiéme
corde d’ascension (2022)

En cas d'égalité, le compétiteur ayant le temps d’ascension le plus rapide
gagne.

7.4. Pénalités

7.4.1

Pénalité discrétionnaire:

Un compétiteur recevra une pénalité de 3 points et un avertissement
pour les infractions suivantes:

Conduite antisportive (voir regle 1.2.1).
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74.2
743

744

7.4.5
74.6
747

748

7.5.

7.5.1
752
753
754
7.5.5
7.5.6

757

Acte dangereux (voir régle 1.2.3).

Manque de tension dans le systéme de secours. (2024)

Pénalité systématique:

Une pénalité de 3points sera infligée pour I'une des infractions suivantes:

La falsification ou l'interférence avec les composants du systéme de
protection antichute.

Empécher le bon fonctionnement d’un dispositif mécanique.
Placer les mains au-dessus d’'un Prusik de Footlock.

Composants antichute mal configurés ou détachés pendant la partie
chronométrée de I'épreuve.

Ne pas sécuriser I'équipement avant de sonner une deuxiéme fois la
cloche de transition.

Disqualification
Disqualification systématique

Un compétiteur sera disqualifié pour les infractions suivantes:

Une deuxieéme pénalité systématique.

Pour avoir échappé une piéce d'équipement au sol lorsqu’en hauteur
Défaut de rester assuré (lorsqu’en hauteur) (2024)

Retard de plus de 5 minutes pour I'épreuve.

Comportement inapproprié. (voir régle 1.2)

Défaut d'étre équipé de tous les équipements nécessaires une fois
I'épreuve commencée, conformément a la régle 1.1.9.

Manque flagrant de tension dans le systéme de secours. (2024)
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Chapitre 8. Le Défi des maitres

8.1.

8.2.
8.2.1

822

Résumé de I’épreuve

Le défi des maitres est I'épreuve finale de la compétition au cours de
laquelle les hommes et les femmes ayant obtenu les meilleurs résultats
lors du tour préliminaire saffrontent pour le titre. Le défi des maitres
est congu pour évaluer, en une seule épreuve, I'équilibre général du
compétiteur, ses techniques et sa maitrise des compétences combinées
testées dans les épreuves préliminaires. Si le Défi des Maitres ne peut
pas étre complété, se référer a la régle 2.1.3. (2024)

Lors de I'épreuve, au signal du juge en chef, un compétiteur entre dans la
zone de travail désignée avec tout son équipement. Le compétiteur est
ensuite jugé sur son évaluation de l'arbre, I'installation de I'¢quipement de
grimpe, l'ascension dans l'arbre, la planification de l'itinéraire vers tous les
stations de travail dans le houppier de l'arbre, la descente finale de 'arbre,
la récupération de I'équipement et la communication que le grimpeur a
eue avec le personnel au sol pendant la grimpe.

Chaque compétiteur doit montrer sa capacité a grimper efficacement
dans I'arbre. Comme pour le travail a la corde, il doit traverser en douceur
et en toute sécurité le houppier de l'arbre avec une précision disciplinée
jusqu’a plusieurs stations de travail, se positionner a chaque station de
travail pour effectuer des taches a-detxmains, puis sortir de I'arbre et
récupérer tout le matériel dans 'arbre de maniére contrélée. Un temps
maximum pour terminer I'épreuve est déterminé a l'avance. Chaque
compétiteur peut accumuler des points tout au long de son parcours de
grimpe, le temps global de I'épreuve étant un élément du pointage. (2024)

Régles du défi des maitres

Il est de la reponsabilité du compétiteur d'étre équipé et d'utiliser:

(2024)

* un casque de sécurité de montée approuvé,

* des lunettes de sécurité approuvées,

* une égoine et un fourreau approuvés,

* un harnais d'élagueur-grimpeur approuvé ou un harnais antichute
équipé d'une attache dorsale approuvé,

* une longe de positionnement de travail approuvée,

+ des vétements et chaussures appropriés

Avant que le compétiteur ne commence son épreuve, tout son
équipement doit étre placé a un endroit déterminé dans le périmétre de
I'épreuve. Le compétiteur ne pourra pas utiliser de matériel situé hors
du périmetre de I'épreuve une fois que le chronometre est enclenché.
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8.2.3
8.2.4

s
¥

8.2.5

8.2.6

8.2.7

8.2.8

829

Tout le matériel doit répondre aux exigences de la régle 2.3.1.

Le nombre de compétiteurs sélectionnés pour le défi des maitres
dépend du nombre total de participants a la compétition dans

chaque division. Pour une compétition avec 30 compétiteurs ou

moins: 3 candidats peuvent participer au défi des maitres; pour une
compétition de 31 a 40: 4 candidats, pour des compétitions avec

plus de 40: 5 candidats. Des exceptions peuvent étre faites avec
I'approbation du comité organisateur du championnat, avant le début de
la compétition et annoncées a tous.

Au Québec, le ratio de participants au Défi des maitres masculin est de

1 par tranche de 6 participants inscrits a la compétition. La représentante
féminine ayant obtenu le plus haut pointage aux épreuves préliminaires
prendra également part au Défi des maitres.

Dans le cas ou il y aurait plus de six (6) participantes, un Défi des

maitres féminin sera tenu selon les mémes ratios que le défi des maitres
masculin. Des exceptions peuvent étre faites avec 1’approbation du comité
organisateur, avant la compétition et annoncées a tous.

Si 'un des compétiteurs désignés n'est pas en mesure de participer au
défi des maitres, c'est le compétiteur avec le plus haut pointage suivant
dans le classement qui pourra participer en tant que remplagant, a la
discrétion du juge en chef de 'événement.

Lorsque les compétiteurs au défi des maitres ont été désignés, le juge
en chef de I'épreuve décide de 'ordre de passage des compétiteurs.

Le compétiteur ayant le total de points préliminaires le plus
élevé choisit en premier. La deuxiéme sélection est faite par le
compétiteur ayant le total de points préliminaires le plus élevé
dans la division alternative. La sélection alterne dans l'ordre
d’arrivée, en fonction des totaux de points préliminaires, jusqu’a
ce que l'ordre soit établi. (2024)

Les compétiteurs seront tenus a I'écart de I'épreuve en attendant leur
passage. lls ne pourront ni voir ni entendre ce qui se passe jusqu’a ce
qu’il soit temps pour chaque compétiteur de faire son épreuve.

Un compétiteur ne devra pas écouter de témoignages ou des
commentaires a propos du passage d'un autre compétiteur avant son
propre passage, mais peut assister apres qu'il ait complété son épreuve.
Par exemple, le second compétiteur ne pourra pas regarder le premier,
mais le premier pourra regarder le passage du suivant, et ainsi de suite.
(2024)

Le juge en chef de I’épreuve doit établir un temps limite pour que
le compétiteur puisse se préparer, installer sa corde d’ascension, faire
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8.2.10

8.2.11

8.2.12

8.2.13

8.2.14

8.2.15

8.2.16

8.2.17

8.2.18

sa montée et enlever tout son équipement de montée de l'arbre. Ce
temps doit étre établi et annoncé avant que ne débute I'épreuve.

Le chronomeétre démarre au signal du juge en chef de I'épreuve et
lorsqu’il avise le compétiteur de procéder.

Le chronomeétre sarréte lorsque le compétiteur revient au sol et enléve
tout son équipement installé durant son épreuve (dont les ficelles a
lancer et ses pochettes, ses cordes d’ascension, son matériel d’assurage
et autre outillage de grimpe). Léquipement est considéré comme étant
enlevé lorsqu’il n'est plus en contact avec larbre.

Si un compétiteur ne finit pas I'épreuve dans le temps imparti, les
points accumulés jusqu’a ce moment-la deviennent son pointage. Un
compétiteur sera rappelé au sol par le juge en chef de I'épreuve si

le temps limite est écoulé ou si les normes de sécurité ne sont pas
respectées.

Si un compétiteur n'enléve pas tout son équipement dans l'arbre dans le
temps imparti, une pénalité de 20 points sappliquera.

L'’épreuve est chronométrée afin d’évaluer la productivité globale.

Le classement préliminaire sera pris en compte pour départager les
compétiteurs en cas de score identique. Si les classements préliminaires
sont identiques, le temps du Défi des maitres est le dernier critere de
départage.

Les cordes d’ascension préinstallées ne sont pas autorisées dans cette
épreuve.

Un compétiteur recevra 10 points s'il installe sa ficelle de lancer au
premier lancer. Chaque lancer supplémentaire co(tera 2 points de
moins, le cinquiéme lancer vaut donc 2 points. Les lancers additionnels
ne recevront aucun point. Si plus d'une corde d’ascension ou d’accés est
placée par le compétiteur, seuls les points pour l'installation de la ficelle
de lancer seront accordés pour la premiére corde d’ascension ou la
corde d’accés installée.

L'arbre est divisé en quatre sections pour l'installation de la ficelle de
lancer. Le compétiteur recevra 4 points pour l'installation dans la section
la plus haute et 1 point pour la section la plus basse. Si le compétiteur

a besoin de plus de cing lancers pour installer sa ficelle de lancer, il ne
recevra aucun point lié a la hauteur.

Un compétiteur peut recevoir jusqu’a 2 points supplémentaires a la
discrétion des juges pour une technique innovante ou une aptitude
démontrée lors de l'installation de la ficelle de lancer. Un compétiteur
ayant effectué plus de cinq lancers pour installer sa ficelle de lancer peut
recevoir des points additionnels si applicables.
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8.2.19

8.2.20

8.2.21

8.2.22

8.2.23

Le compétiteur devra émettre un avertissement clair et audible et
recevoir la confirmation du juge en chef de I'épreuve avant de lancer
ou enlever sa ficelle de lancer et la pochette y étant attachée. Un
avertissement clair et audible doit aussi étre entendu avant qu'il y ait
manipulation de la ficelle de lancer lorsqu'’il y a une possibilité de retrait
accidentel du poids de lancer. La premiére fois qu'un compétiteur
n'émet pas d’avertissement audible, le juge en chef de I'épreuve
I'identifiera comme un avertissement verbal sans pénalité. Jusqu'a deux
pénalités de 1 point doivent étre prononcées de facon audible par
le juge en chef de I'événement. La troisiéme infraction pénalisée doit
entrainer la disqualification. (2024)

Si la ficelle de lancer avec la pochette quitte la zone délimitée du

défi des maitres que ce soit lors du lancer;, de la manipulation ou

de la désinstallation dans I'arbre, une pénalité de 3 points doit
étre prononcée de fagon audible par le juge en chef de I'épreuve
pour la premiére infraction. Une deuxieme infraction entrainera la
disqualification de I'épreuve. (2024)

Le compétiteur doit émettre un avertissement audible clair avant de
sonner la cloche a chaque station ou de lancer chaque baton.

Un compétiteur recevra jusqua 10 points a chaque fois qu’il complétera
une station:

a. Station de I'égoine: faire retentir la cloche a l'aide de son égoine.

b.  Station du lancer de la branche: le compétiteur doit faire retentir
la cloche avec son égoine en premier et ensuite lancer la branche
dans une cible désignée. S'il a échoué, le compétiteur peut lancer un
deuxieme ou un troisieme baton. Un seul lancer sera comptabilisé.
Faire sonner la cloche vaut 4 points et un lancer du baton réussi
vaut 6, 4 ou 2 points supplémentaires, pour un maximum de
10 points. Aucun point ne sera accordé si le compétiteur n’a pas fait
sonner la cloche avant le lancer de sa branche. Voir regle 3.4 pour la
dimension de la branche et les dimensions de la cible.

c.  Station du fil de plomb gradué: le compétiteur tentera de faire
sonner la cloche avec son égoine sans que le fil de plomb dépasse
les marqueurs. Les marqueurs de hauteur gradués vaudront 4, 7
et 10 points. Si le poids dépasse le marqueur le plus éloigné du
plomb, le compétiteur ne recevra aucun point pour avoir complété
l'activité avec succes a cette station (section F sur la feuille de
pointage).

Le compétiteur doit étre disqualifié en cas de perte de matériel
lorsqu’il est dans l'arbre. Lorsque le compétiteur est au sol durant
I'épreuve (installation ou enlévement de ses cordes ou de son
équipement dans l'arbre par exemple), le matériel qui tombe au sol
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8.2.24

n'entrainera pas de disqualification automatique. Ces actions devront
étre jugées dans les sections appropriées sur la feuille de pointage.
(c’est-a-dire une mauvaise conduite ou un acte dangereux).
(2024)

Lutilisation en toute sécurité d'équipements tels que les sacs a lancer et
divers dispositifs de réduction de la friction devrait étre récompensée.
Un compétiteur qui retire de 'arbre un équipement (par exemple, des
sacs de lancer, des dispositifs de réduction de la friction, des cordes) de
maniere incontrélée ou dangereuse doit étre pénalisé. Il doit étre laissé
a l'appréciation des juges que les infractions soient considérées comme
accidentelles ou intentionnelles et que les pénalités soient imposées

en conséquence. Un acte dangereux peut entrainer la disqualification
(mauvaise conduite). (2024)

8.3. Pointage du défi des maitres

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.34

8.3.5

(jusqu’a 300 points possibles)

Il'y aura trois ou cinq juges durant I'épreuve du défi des maitres.
Lorsqu’il y a possibilité d'avoir cing juges, les plus haut et plus bas
pointages enregistrés seront rejetés, et la moyenne des trois pointages
résiduels constituera le pointage officiel.

Les juges évaluent les actions des compétiteurs a partir du début

du temps officiel jusqu’a ce que le compétiteur compléte toutes

les stations, qu'il soit redescendu au sol et qu'il ait enlevé tout son
équipement installé dans l'arbre durant I'épreuve; que le temps imparti
soit écoulé ou qu'il soit disqualifié.

Un compétiteur regoit des points uniquement pour les taches qui
ont été accomplies dans le délai imparti. Si le temps de compétiteur
est écoulé, il devrait recevoir des points dans n'importe laquelle des
sections de pointage tentées, méme si toutes les taches pertinentes a
cette section n'ont pas été accomplies.

Les feuilles de pointage sont attribuées a chaque juge pour chaque
compétiteur.

Les points des épreuves préliminaires ne se transferent pas au défi des

maftres. Le grand gagnant de la compétition sera le compétiteur ayant

le plus de points au défi des maitres. Pour les bris d'égalité, voir la régle
8.2.14.

8.4. Pénalités

8.4.1

Pénalités systématiques

Le compétiteur sera pénalisé pour les infractions suivantes:

Une déduction de 20 points sera appliquée pour ne pas avoir récupéré
tout son équipement a l'intérieur du temps limite.
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8.4.2

8.4.3

8.44

8.4.5
8.4.6

8.4.7

8.4.8

8.5.

8.5.1
852
8.5.3

8.54

Une pénalité de 1 point pour chaque défaut d’émettre un avertissement
audible avant de lancer ou enlever une ficelle de lancer avec le poids
attaché (incluant les dispositifs mécaniques). La premiére infraction
donnera lieu a un avertissement verbal de la part du juge en chef de
I'épreuve. Les infractions suivantes entraineront des pénalités de 1 point.

Une pénalité de 3 points pour le défaut d’émettre un avertissement
audible lorsque cela est nécessaire en hauteur.

Pénalités discrétionnaires (déterminées par les juges)
Un compétiteur peut recevoir une déduction allant jusqu’a 5 points

pour les cas suivants: action dangereuse, mauvaise performance ou
mauvaise technique.

Pénalités discrétionnaires (déterminées par le juge en chef de
I’épreuve)

Une pénalité de 3 points et un avis clair seront donnés pour chacune des
infractions suivantes:

Balancement non contrélé.

Omission de maintenir une tension sur le systeme de montée ou
déplacement au-dessus du point d’ancrage.

Mouvement a grande vitesse ou mouvement dangereux.
Pénalité pour le bris d’'une branche

Briser une branche d'un diamétre supérieur a celui désigné par le juge
en chef avant Iépreuve entrinera une pénalité de 1 point qui devra
étre prononcée de maniére audible. Jusqua deux pénalités de

1 point seront autorisées, sauf si le juge en chef considére que le bris
de branche n'est pas du a I'application d’une force inutile sur la branche.
Un troisieme bris de branche dans la fourchette de diametre spécifiée
entrainera la disqualification (voir regle 1.3.1). (2024)

Disqualification

Disqualification systématique

Un compétiteur doit étre disqualifié pour les infractions suivantes:
(2024)

Pour avoir laissé tomber une piece d’équipement lorsque dans I'arbre
Ne pas étre assuré dans l'arbre avec au moins un point d’attache.

Quatrieéme infraction pour avoir omis d’émettre un avertissement
audible avant de lancer ou enlever une ficelle de lancer munie d’'un
poids.

Deuxiéme infraction pour avoir omis démettre un avertissement
audible lorsque cela est nécessaire en hauteur.
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8.5.5

8.5.6
8.5.7
8.5.8

859
8.5.10

8.5.11

8.5.12

Deux lancers (ficelle de lancer munie d’'une pochette ou corde
d’ascension) qui atterrissent hors de la zone de la cible.

Retard a I'épreuve de plus de 5 minutes.
Comportement inapproprié (voir regle 1.2).

Quitter la zone prédésignée ou faire entrer de I'équipement provenant
de I'extérieur de la zone prédésignée une fois que le temps officiel a
commencé.

Mettre I'égoine dans sa bouche.

Briser une branche plus grosse que la taille maximale prédéterminée, a
moins que le juge en chef de I'épreuve ne détermine que le bris n'est pas
causé par une force inutile appliquée a la branche.

Une deuxieme pénalité discrétionnaire (telle que déterminée par le juge
en chef de I'épreuve).

Défaut d'étre équipé de tous les équipements nécessaires une fois
I'épreuve commencée, conformément a la régle 1.1.9.

8.6. Bonus éventuels

8.6.1

Un compétiteur peut recevoir jusqu’a 5 points additionnels a la

discrétion du juge pour chacun des cas suivants: (pour un total de

15 points de bonus potentiels)

+  Démonstration globale des compétences, style et présentation
durant toute la montée.

+ Utilisation de techniques et d’équipements innovants.

+ Démonstration globale de techniques et de pratiques sécuritaires,
incluant l'inspection visuelle de l'arbre.
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Annexe 1 - Tentative de record du monde
(Mis a jour 2024)

Tentative du record du monde pour I’épreuve d’ascension

Les critéres suivants doivent étre appliqués pour qu'une section ou une
organisation associée mette en place un nouveau record du monde.

1.

Le personnel de I'ISA doit étre informé a I'avance de la tentative de record
mondial. Un juge indépendant qui sera présent sera confirmé a ce stade.
Un membre actuel d'un comité de I''TCC (Réglements, Organisation,
Technique, APTCC/ETCC/LATCC/NATCC) agit en tant que juge
indépendant.

La section ou l'organisation associée qui prend en charge la tentative doit
organiser a ses frais la venue d'un membre d'un comité de I''TCC.

Tout I'équipement utilisé par les grimpeurs et les organisateurs doit répondre
aux exigences du réglement de I''TCC.

Les régles de I'épreuve de I'Ascension face a face doivent étre appliquées.
(Voir régles a 'annexe 2).

Lorsqu’un chronometre électronique est utilisé, 3 chronometres manuels
additionnels devront enregistrer la tentative en cas de défaillance du systéme
électronique. Dans ce cas, c’est la moyenne des 3 temps qui déterminera
le temps. Les trois temps retenus ne doivent pas avoir un écart de plus de
50/100e de seconde entre le plus rapide et le plus lent pour pouvoir étre
considérés comme valides. Si I'écart entre les temps est plus important, le
temps ne pourra pas étre officialisé.

Lorsqu’il y a utilisation uniquement de chronométres manuels, il faudra en
utiliser 5. Le temps le plus rapide et le temps le plus bas seront écartés. La
moyenne des trois temps restants servira de temps officiel. Les trois temps
retenus ne doivent pas avoir un écart de plus de 50/100e de seconde entre
le plus rapide et le plus lent pour pouvoir étre considérés comme valides.
Si 'écart entre les temps est en dehors de la plage déterminée, le temps ne
pourra pas étre officialisé.

Un record ne sera pas considéré comme officiel avant que la demande de
validation ait été complétée, envoyée a I'agent de liaison de I'I'TCC au siege
social de I'ISA et signée par le président du comité de I'I'TCC.

Des photos et des vidéos doivent étre utilisées pour documenter les
mesures de hauteur vérifiées, avant et aprés I'ascension.
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INTERNATIONAL SOCIETY OF ARBORICULTURE
Demande d’événement pour la tentative de record du monde de I'ascension. La
tentative doit étre de 15 m (50 pi)

Information sur I'événement

Nom de la section/OA:

Nom de 'événement:

Adresse de I'événement:

Etat/Province, Pays:

Membre du comité ITCC qui sera présent:

Date de I'événement:

Information de contact

Nom du président de la section/OA:

Signature du président de la section/OA:

Adresse:

Téléphone: (incluant le code international)

Courriel

Nom du président du comité local:

Signature du président du comité local:

Adresse:

Téléphone: (incluant le code international)

Courriel:

Faire parvenir cette demande a:
ITCC Staff Liaison
ISA
270, Peachtree Street NWV, suite 1900
Atlanta, GA 30303, E.-U.
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INTERNATIONAL SOCIETY OF ARBORICULTURE
Tentative de record du monde de l'ascension
Demande de validation

EVENEMENT LIEU DATE

Je demande la validation par I'lSA d'un record du monde masculin ou féminin de 15 metres (50 pi) de
I'Ascension par: (nom du grimpeur/euse)

Signature du président de la section ou du président du comité local du championnat:
Date:

Je confirme que jai vérifié la hauteur du point le plus bas de la cloche avant que la tentative nait lieu
et que sa hauteur était de

Membre du comité des opérations/regles: Date:

Je confirme que le temps électronique que jai enregistré pour cette tentative est un temps vrai et valide.

Signature du chronométreur électronique Temps enregistré:

Je confirme que le temps manuel que jai enregistré pour cette tentative est un temps vrai et valide.

Signature du chronométreur #1 Temps enregistré:

Je confirme que le temps manuel que jai enregistré pour cette tentative est un temps vrai et valide.

Signature du chronométreur #2 Temps enregistré:

Je confirme que le temps manuel que jai enregistré pour cette tentative est un temps vrai et valide.

Signature du chronométreur #3 Temps enregistré:

Je confirme que le temps manuel que jai enregistré pour cette tentative est un temps vrai et valide.

Signature du chronométreur #4 Temps enregistré:

Je confirme que le temps manuel que jai enregistré pour cette tentative est un temps vrai et valide.

Signature du chronométreur #5 Temps enregistré:

Je confirme que jétais présent lors de cette tentative et vérifie que les temps enregistrés ci-dessus
sont corrects pour la tentative effectuée par

(nom du grimpeur/de la grimpeuse).

Signature membre du comité des opérations/régles:

Date:
Tentative de record du monde - Temps moyen enregistré:
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Nom du grimpeur/
de la grimpeuse:

Adresse: Téléphone:

Courriel:

OPERATIONS / MEMBRE DU COMITE DES REGLES

Nom:

Adresse:

Téléphone: Courriel:

Chronométreur électronique

Nom:

Adresse:

Téléphone: Courriel:
Chronométreur manuel #1

Nom:

Adresse:

Téléphone: Courriel:
Chronométreur manuel #2

Nom:

Adresse:

Téléphone: Courriel:
Chronométreur manuel #3

Nom:

Adresse:

Téléphone: Courriel:
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Chronométreur manuel #4

Nom:

Adresse:

Téléphone: Courriel:
Chronométreur manuel #5

Nom:

Adresse:

Téléphone: Courriel:

Le processus de validation des records du monde n'est pas terminé tant qu'il n'a
pas été revu par le comité ITCC.

A l'usage du comité ITCC seulement

Signature du membre du comité de I''TCC:

Date:

Signature du président du comité ITCC:

Date:

Aprés vérification, envoyer a: Envoyer une copie a:

ITCC Staff Liaison Membres du comité ITCC

ISA Président de la section locale
270 Peachtree Street NV, Président du comité TCC local
suite 1900 Compétiteur

Atlanta, GA, 30303 E.-U.
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Annexe 2 - Ascension en face a face
(Mis a jour 2024)

L'ascension en face a face est une épreuve autonome qui peut avoir lieu lors de
toute compétition organisée selon les régles de I'ISA.

Jusqu'a dix-huit grimpeurs (dont pas plus de douze de la division masculine)
participent a I'ascension en face a face. Les grimpeurs sont ceux qui ont réalisé
les meilleurs temps dans le volet «ascension» de cette méme épreuve. Si les
premiers de l'ascension ne souhaitent pas participer a I'ascension en face a face, la
place sera offerte au grimpeur le plus rapide suivant, et ainsi de suite.

L'ascension en face a face mesure la capacité d'un compétiteur a effectuer une
ascension verticale dans un arbre en utilisant un équipement approuvé pour la
protection contre les chutes sur une seule corde. La hauteur est de 15 m (49 pi
et 2.5po) pour tous les compétiteurs de chaque division. Une hauteur de 12 m
(39 pi et 4.5 po) peut étre utilisée au niveau de la section locale si les contraintes
de hauteur sont un probleme. L'épreuve est chronométrée et le compétiteur qui
obtient le meilleur temps gagne.

Dans l'ascension en face a face, deux grimpeurs saffrontent en méme temps sur
des cordes séparées, avec des systémes de chronométrage séparés.

Regles

*  Voir les regles 7.2.1,7.2.2,7.2.4,7.2.5,7.2.6.

*  Le compétiteur attache son systéme d’'ascension, y compris les composants
non-EPI, 3 la corde avant le début de I'épreuve; la prépondérance de la corde
d’ascension (par exemple, I'ajout d’'une pochette ou la réalisation d'un nceud
dans la corde d’ascension) est permise pendant 'installation.

*  Les compétiteurs informent le juge en chef de I'épreuve lorsqu’ils sont préts
et attendent que le juge en chef de I'épreuve signale que les chronométreurs
et les techniciens sont préts a commencer.

*  Lorsque le juge en chef de I'épreuve dit «Go», les deux compétiteurs
commencent leur ascension.

*  Les chronométreurs arrétent les chronométres lorsque les compétiteurs
font sonner la cloche au sommet de l'ascension avec leurs mains.

*  Le temps est enregistré

*  Aprés avoir sonné la cloche, le compétiteur doit passer a son systeme de
descente approuvé et retourner au sol.

Disqualification
Disqualification systématique
*  altérer ou interférer avec les composants de I'équipement de protection
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antichute.

*  Empécher le fonctionnement correct d’'un dispositif mécanique.

*  Mauvaise configuration ou détachement des composants de I'équipement de
survie pendant la partie chronométrée de I'épreuve.

*  Laisser tomber une piéce d'équipement pendant le travail en hauteur.

*  Mauvaise conduite/acte dangereux

Lorsque le chronométrage électronique est utilisé, trois chronométrages
manuels supplémentaires par chronometre seront pris comme sauvegarde en
cas de défaillance du dispositif de chronométrage électronique. Si le dispositif
électronique tombe en panne, les trois temps manuels seront additionnés et un
temps moyen sera enregistré. Les trois temps manuels enregistrés ne devront
pas avoir plus de 50/100e de seconde de différence entre le temps le plus rapide
et le plus lent pour étre enregistrés. Si les temps se situent en dehors de cette
fourchette, aucun temps de record ITCC ne pourra étre enregistré.

Lorsque seul le chronométrage manuel est utilisé, cing chronométres seront
utilisés, et les temps les plus élevés et les plus bas seront écartés. Les trois

temps restants seront additionnés, et un temps moyen sera enregistré. Les trois
temps manuels enregistrés ne doivent pas avoir plus de 50/100e de seconde de
différence entre le temps le plus rapide et le plus lent pour étre enregistrés. Si les
temps se situent en dehors de cette fourchette, aucun temps de record ITCC ne
pourra étre enregistré.

SI TOUTES LES EXIGENCES DE LANNEXE 1 (TENTATIVE DE RECORD

ITCC POUR LPASCENSION) SONT SATISFAITES, LES TEMPS SERONT
ENREGISTRES COMME UN RECORD ITCC.
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Annexe 3 - Scénarios du secours aérien
(Mis a jour 2024)

Exemples de scénario de I’épreuve de secours aérien

Le comité organisateur devra créer un scénario pour I'épreuve de secours aérien.
Ce scénario devra étre tenu secret avant le jour de la compétition et ne devra
&tre révélé qu'au moment de la présentation des épreuves.

Les cas suivants sont des exemples possibles de scénario pour le secours aérien:

Exemple 1
Conditions atmosphériques: 35°C (95°F) ensoleillé/taux d’humidité élevé.
Situation: vous réalisez que le grimpeur ne bouge plus.

Etat du grimpeur: le grimpeur est conscient, il a du mal a respirer et son
visage est rouge. Il a aussi des problémes a communiquer.

Exemple 2
Conditions atmosphériques: 15°C (59°F) nuageux et pluvieux.

Situation: alors qu'il se déplagait dans I'arbre, le grimpeur a glissé et est
tombé. Le déséquilibre a causé un choc rapide et violent sur le tronc.

Etat du grimpeur: le grimpeur est conscient, mais il se tient le bras gauche. Il
a mal et il est incapable de redescendre par ses propres moyens.

Exemple 3
Conditions atmosphériques: 21°C (70°F) ensoleillé

Situation: Alors qu'il travaillait sur un abattage par démontage, le grimpeur
s'est coupé l'arriere de la jambe gauche avec sa trongonneuse.

Etat du grimpeur: le grimpeur est incapable d’arréter 'hémorragie.
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Annexe 4 - Directives pour les catégories avec un

ou deux compétiteurs
(Mis a jour 2024)

Dans le cas ou il n'y a seulement qu’un ou deux compétiteurs dans chaque
catégorie de la section locale, le prétendant sera considéré comme éligible pour
concourir a I'I'TCC s'il répond aux critéres énumérés ci-dessous. Ces critéres
doivent étre remplis durant la compétition de la section locale.

Dans le cas ou il y a trois compétiteurs ou plus (dans I'une ou l'autre des
catégories), les exigences suivantes ne s'appliquent pas.

*  Le compétiteur doit tenter chacune des cing épreuves préliminaires et
marquer des points dans trois des cinq épreuves.

*  Le compétiteur doit réussir au moins deux stations du déplacement (a
I'exception de la station d’atterrissage) avant la fin du temps imparti, puis
descendre au sol de maniére contrélée et se détacher de son systéme de
montée, démontrant ainsi sa capacité a se déplacer en toute sécurité dans
larbre.

*  Le compétiteur doit tenter la montée du défi des maitres et, au minimum,
établir une corde d’ascension, entrer dans I'arbre et atteindre une station
avant que le temps ne soit écoulé.

Le but de ces exigences est d'offrir a tout compétiteur sérieux, quel que soit son

degré d’expérience ou le temps passé sur le terrain, la possibilité de relever le
défi de la compétition au niveau international.
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Annexe 5 - Définitions
(Mis a jour 2024)

Compatible (voir régle 2.3.3) — Bonne interaction fonctionnelle.

Compétent (voir regle 6.2.2) — Avoir la capacité, les connaissances ou les
compétences nécessaires pour étre en mesure daccomplir la tache.

Baguette de maintien (voir régle 5.2.7) — Un baton en bois ou en fibre

de verre d’un diamétre d’environ 12 mm (0,5 po) a 50 mm (2 po) de
diameétre et de 75 cm (30 po) a 185 cm (72 po) de longueur. de longueur.
(2024)

Systéme de corde en mouvement (voir la regle 2.2.23) — Systéme de protection
contre les chutes dans lequel un dispositif d’ajustement glisse le long d'une corde
d’'ascension. La technique a corde doublée (Drdt) ou le systeme de corde en
mouvement en sont des exemples. (Different de technique de montée sur corde
statique).

Systéme de corde statique (voir la régle 2.3.23) — Systéme de protection
contre les chutes dans lequel un dispositif d’ajustement glisse le long d’'une corde
d’ascension statique (differe du systéme de corde en mouvement).

Arrimé (voir regle 7.2.24) — Sécurisé, connecté et non détaché, afin d’éliminer
la possibilité de chute et de minimiser le balancement excessif.

Systéme secondaire (voir régle 7.3.8) — Un systéme ou une configuration
supplémentaire utilisé pour doubler un systéme primaire approuvé. Les systémes
secondaires peuvent étre attachés a la méme corde d’ascension que le systéme
primaire (p. Ex., Corde, ascendeur mécanique, Prusik ou autre dispositif accepté)
ou a une seconde corde d'ascension. Les deux cordes d’ascension sont attachées
au méme point d'ancrage.

Conduite antisportive (voir régle 1.2.1) — Une action qui viole les regles de
conduite généralement acceptées des participants a I'événement.

Positionnement au travail (voir régle 2.3.23) — Technique permettant a une
personne de travailler en étant soutenue en tension ou en suspension par un
équipement de protection individuelle contre les chutes, de maniére a empécher
ou a limiter une chute de hauteur.
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Annexe 6 - Guide des techniciens arboricoles
(Mis a jour 2024)

Les informations suivantes doivent étre transmises au juge en chef de I'épreuve,

aux techniciens en chef de I'épreuve et au juge responsable du pointage par

radio:

*  preuve de mise en charge du systéme avant l'utilisation durant toute la
montée;

» utilisation de la longe, lorsquelle est installée durant le déplacement dans
larbre;

*  mou dans la corde;

* angle de la corde durant le déplacement sur une branche;

*  manceuvre dangereuse.

Des informations supplémentaires seront seulement transmises sur demande au

sol.

Essayez s.v.p. d’étre cohérent de la maniere dont vous transmettez les

informations entre les compétiteurs.

Transmettez les faits, pas des opinions. Soyez court et concis.

Transmettez I'information lorsque le grimpeur passe le point ol n'importe quelle partie de son
systéme de positionnement de travail est a 45° de la verticale.

60



Annexe 7 - Configuration du systéme d’attache de

I’épreuve d’Ascension
(Mis a jour 2024)

Les informations suivantes doivent étre utilisées par I'équipe d’installation tout
au long de I'épreuve. Cette configuration fera partie du point dattache inférieur
utilisé par les compétiteurs pour l'ascension.

Pendant I'inspection des équipements, le technicien en chef demandera aux
compétiteurs leur configuration préférée et I'enregistrera sur leur feuille de
pointage respective. Cette sélection de configuration ne peut pas étre modifiée
aprés l'inspection des équipements.

La corde de support (A) est fixée a I'aide d’'un nceud en 8 double. Cette corde de

support fait partie du systeme d’ancrage abaissable.

La ou les cordes d’accés peuvent ensuite étre attachées dans trois configurations
différentes

La corde de secours du compétiteur doit étre attachée a la corde de
secours de I’épreuve (voir figure 2. Le « hub » peut étre remplacé par un
anneau normé). (2024)

Mk

H b

|

!
Figure 1. Déplacement: Une Figure 2. Stationnaire simple:  Figure 3. Stationnaire double:
seule corde traverse l'ancrage Une seule corde attachée a Deux cordes attachées a l'aide
dans une configuration de l'aide d'un noeud en 8 simple  de noeuds en 8 simples dans
corde en mouvement. dans une configuration de une configuration de corde

corde stationnaire. stationnaire.
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Annexe 8 - Guides de référence rapide
Guide de référence rapide des feuilles de pointage et des juges

Les guides de référence rapide des juges (GRR) sont destinés a étre utilisés a la
fois comme formation pour les nouveaux juges et comme référence tout au long
de la compétition.

lls ne remplacent PAS le livre des réglements.

Avant le début de la mise en place de la compétition, les juges et les techniciens
peuvent se référer au GRR pour voir s'il y a des modifications a apporter a la
mise en place, en fonction des changements de régles.

Une fois que les équipes de pointage et que les juges sont formées, ces équipes
peuvent utiliser les GRR passer en revue les nouvelles régles. Toutes les questions
concernant les nouvelles régles ou ['utilisation des feuilles de pointage doivent
étre faites au président des régles, au juge en chef ou au marqueur en chef. Il est
de la responsabilité de tous les juges et marqueurs d’étre entierement familier
avec les regles relatives a leur épreuve.

Pendant I'événement, les GRR peuvent étre imprimés et collés sur le devant des
tablettes a pince afin que les juges puissent sy référer constamment pour les
pénalités et les disqualifications, les spécifications d'atterrissage (Travail a la corde)
et les conseils de jugement discrétionnaire (Défi des maitres).
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Guides de référence rapide et Feuilles de pointage
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Réglements ITCC

. 2024-2026
Déplacement
Temps standard de I'épreuve : 5 minutes
Ce quide de référence & Pintentian des t desting & vou dune dpreuve. Irnrxhvgl'rmd'un substitut pux réglements.
Veulllez wiiliser ce guide lorsg) posser Iépr revie ipe de juge afin de du jugement durant I¥preuve.

Changement 3 linstallation

* Le ditbut de déplacernent latdral doit &uee margué, La marque dofl avair une largeur minimale de 30 em (12 pa).

* Lesrégles exigent maintenant que be fil & plomb mesure le mouvement dans toutes les directions. U'ISA recommande d'utifiser un fl & plemb gui redingera le poids
harizontalement paur permettre une déviation dans toutes les directions. Contactez I'ISA pour des idées de conception,

3.2.1 — Il est de la reponsabilité du compétitewr d'étra équipé et d'utiliser les éguiperments requis.

= 331,341,351, 361 — Lancer un avertissement sonare (par exemple, « Stand Clear ») avant de détacher i et de sanner [a cloche - =
sonare n'a besoin d'étre lancd qu'une seule fols.
* 3.5.2 — Le juge en chel de épr doit au o e raccrocher correctement I‘Emondoir avant de continuer (s'51 ne I'a pas fait), ot 1e temps ne

doit pas s'arréter pandant ce processus.
* 1.7.2 — Un compeétiteur qui ne sonne pas |a corne de brume ou la cloche d la main avant de descendre ne recewra autun point pour avair accompli [ tiche ni
aucun Ié ire & |a station d's
* 3.7.3 — Une margue est placée sur Farbre dans le :idrt de la station d'atterrissage. Si ke compétiteur touche fa margue ou en dessous de celle-d, il ne recevra pas
die points cibles & la statfon d'atterrisage,
* 3.7.5 — Siune partie du pied ouche fa ligne, le compétiteur est congidéné comme Etant sovti de la ligne et ne regoit pas de peints pour |4 station datterrissage
{xemple : un pied sur fa figne du cercle extérieur et le deuxieme pied en dehors du cercle extérieur est noté O point)
3.7.6 — Les compititeurs peuvent recevalr jusqu’d 4 points supplémentaires powr avoir atterri en position debout sur fa cible, Les compétiteurs deivent
atterrir aver les dewx pieds plantés et sous contride. Lorsgu'un compétiteur atterrit avee un pied, ce pied doit rester dans la miéme position, mais pewt changer
dorlentation jusqu'a ce que le dewcéme pied soit posé, moment ol le score sera détermingé. Un compdtiteur peut atterrir & extérieur de la cible avec la pied de
contact initial et ensuite entrer dans la cible pour ses points; $ile tente d’ 43 pOInts en Ie pied de contact
initfal, 0 poimt de boaus d'atterrissage (anneau intérieurfextérieur) sera attribud.

Le juge en chef de 'épreuve doit annancer 57l denne une pénalité lorsqu'une ricidive peut entrainer une disqualification.
Dans les cases doubles du edté gauche de 1a feuille de pointage, les paints margués desvent dtre les mimes pour tous les juges.

Pour gagner des points de temps, au minimum, toutes les cloches dedvent étre sonnées. Cochez la case dans le coin supérieur gauche de chague station au fur et &
mesure que le compétiteur sonne chague cloche,

Si un compétiteur ne termine pas une thehe, Il ne gagne ni ne perd aucun point ou point discrétionnaire pour cette station.

rfor excephi i
Inscrire zéra (D) dans chague case de cette station, : :nna";:::rm::unn’ *
= Les points discrétionnaires sont attribués sur une échelle de 0 3 3. Utilise: les instructions suvantes pour attribuer des points %
c . I 1 Performance correcte
deserétionnaines ; ot
B 0 Nonsécuritaire ou en-
= Siletemps limite de Féprauve est changé, informez-en l'équipe de notation. toshosts Ha la moyenng

* 3ou s juges (3 ou 5 feuilles de pointages par compétiteur) f 2 chronométres

Pénalité —biicion
At
= Ne pas utiliser correctement la Innge de Echappé une pléce d'éguipement
au travall si né Laissé un équipement dans larbre {3 Vexception de la :ul\decasci:nslun préinstaliée)

* Ne pas dmettre davertissement sanane  Briges une branche plus grande gue [ taille maximale pe b maing que e juge on chef
= Me pas utiliser l'extrémité de travall de I'émondair de Fépreuve ne détermine que ke bris mest pas causé par une force inutite appliquée A la branche.
pour sanner |a clache = Traisitme infraction de bris d'une branche dans la fourchette de diamétre établie par le juge
* Me pas svoir accroché correctement l'émandoir an chef de Fépreuve avant le début de o compétition,
= Me pas avoir sonné la cloche avec les deux mains sur | = Défaut de rester attaché 4 au mains un point d'attache
Fémondair. = Plusde 5 minutes de retard & Mépreuve
* Avoir place une scie & main dans la bouche
* Inconduite

Une deuxitme pénalité discrétionnaire

Un deuxieme manguement & utiliser une longe de positionnement au travail lorsgue requis,
Un deuxiéme défaut démettre un avertissement sonore.

Ne pas étre équipé de tout 'éguipement nécessaires une fois que épreuve a commance.

= Mouvemnent dangereus et non contrilé

* Me pas maintenic un systime de grimpe tendu ou grimper au-dessus du point d'ancrage.
Comportement antispartf

Acte dangereux Aucun changement
Le bris d'une branche dans |a fourchette de diambtre désignée par le juge en chel de
Pépreuve avant I début de 1a compétition entrainera une pénafité de 1 point, & maing
que le juge en chef de Fépreuve ne détermine gue le bris n'était pac causé par une force
inutile appliquite & la branche.

.

Discrétionnaire
)

4 3 1
58
¢ '
Ll
1 pieds dans le cercle 1 pied dans le cercle 1 pied dans le cercle 2 pieds dans be cevcle 1 pied dans le cercle Pieds b Fextériewr des deux
Imtdrigur Insérieur, 3 piec dans le Intérieur seulement extirieur axiérieur cerches

cercle extbrieur
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CHAMPIONNAT DES ELAGUEURS DU QUEBEC

ITCC

v 2024-2026
DEPLACEMENT #1
e
EQUIPEMENT REQUIS Nom du grimpeur/de la grimpeuse Numéro
D Lunettes de sécurité D Casque de montée avec jugulaire
D Vétement appropriés D Scie @ main et fourreau approuvés
D Harnais approuvé D Corde de montée approuvée
D Bottes appropriées D Longe de positionnement approuvée Nom du juge

POUR CHAQUE BOITE DOUBLE

LES JUGES DOIVENT ACCORDER LE MEME POINTAGE

POINTAGE REGULIER

POINTAGE DISCRETIONNAIRE

la cloche avec son égoine

Cloche A sonné la cloche avec les 2 mains sur [égoine

Tiche complétée #+ STATION DE LEGOINE **

Longé et positionné, a donné un avertissement clair, a sonné

L ||[d O 21 [5]

Points discrétionnaires

la cloche avec son égoine

Cloche A atteint la cible - 1°" lancer

A atteint la cible - 2° lancer

A sonné la cloche avec les 2 mains sur I‘égoine

Téche complétée #* STATION DU LANCER DE BRANCHE **

Longé et positionné, a donné un avertissement clair, a sonné

N ololals

Points discrétionnaires

Longé et p é, a donné un aver

Téche complétée ## STATION DE UEMONDOIR

dair, a sonné la

cloche avec I'émondoir

Cloche o . . .
A utilisé fe mauvais bout de 'émondoir

Navait pas ses deux mains sur 'émondoir

N'a pas raccroché I'émondoir correctement

0] [ [2] &

Points discrétionnaires

Cloche
Points pour le fil & plomb

A sonné la cloche avec les 2 mains sur Iégoine

Tache complétée  #* STATION DU DEPLACEMENT LATERAL

A marché pour ['dller et le retour, longé et positionné, a donné
un avertissement clair, a sonné la cloche avec son égoine

Points discrétionnaires

A atterrit avec les pieds seulement

Téche complétée ** STATION DE PATTERRISSAGE

A donné un avertissement dair, a sonné fa dloche avec la main

Cloche Anneau intérieure — 1 pied dedans / 2 pieds dedans

Anneau extérieure — 1 pied dedans / 2 pieds dedans

Points discrétionnaires

Cloche Pénalité discrétionnaire

Manceuvre non sécuritaire selon juge en chef dépreuve

Pénalité min sec 1/100
Brisé une branche dans le diamétre déterminé Chrono ‘ ‘ ‘ ‘
#1
Pénalité systématique
Défaut d’émettre un avertissement audible Pénalité min sec 1/100
Défaut dutiiser correctement la longe de positionnement - Chrono ‘ ‘ ‘ ‘
#2

Toutes cloches sonnées

| RAISON DE LA DISQUALIFICATION (DQ) :

A I'usage du marqueur seulement Pointage vérifié | | I Pointage entré D

L
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Réglements ITCC

. 2024-2026
Secours aérien
Temps standard de I"épreuve : 5 minutes
e guide de riférence @ lintention des juges £5f destind & vous préparer ou fugement &une dpreuve. Il ne Sogit pas o'un subsiitut aux réglements.
Veuiller wtiliser ce guide lorsg) passer Fépreuve Téquipe de juge ofin de de fa coh du i it durant Mépreuve.

i
* Aucun changement majeur pour cette épreuve. Si vous n'étes pas familler avec I'épreuve, veuillez réviser les réglements.Changement aux
réglements

* 4.2.1 — |l est de la responsabilitd du compdtiteur d'btre dquipé et d'utiliser féguipement requis.
* 4.2.12 — Le temps est arrété lorsqu'un compétiteur 3 descendu au sol en toute sécurité le grimpewr blessé in)et 'a détaché pour le
transporter, Dans be cas d'un scénario tel que décrit dans la régle 4.2.5, le compétiteur ne peut pas altérer les systitmes de pratection anti-chute de Pépreuve.

Directives de notation

» Les juges en chef de I'épreuve doivent annoncer 'ils donnent une pénalité dont la récidive peut entrainer la disqualification,
= Pour les cases & double contour, les points de notation doivent étre les miémes pour tous les juges.

* Siun concurrent ne se présente pas a I'épreuve, il faut en informer 'équipe de notation.

Rappel

» Cette épreuve nécessite trois {3) ou cing [5) juges. (3 ou 5 feuvilles de pointage par compéti Jet2e
¢ Sile temps limite de Fépreuve est changé, informer I'dquipe de notation.

* Le mannequin doit peser entre 60 et B0 kg (132 & 176 Ib).

Pénalité Disqualification

+ Défaut d'émettre un avertissement sonore + Echappé une piéce d'équipement
lorsque cela est nécessaire (3 l'exclusion de la * Défaut de rester attaché 3 arbre & au moins un point d'attache
la descente avec le mannequin) Plus de 5 minutes de retard & I'dpreuve
Inconduite
Troisiéme infraction de bris d'une branche dans la fourchette de diamétre établie
par le juge en chef de 'épreuve avant le début de la compétition.

# Briser une branche plus grande que la tallle maximale prédéterminée, & maoins que
le juge en chef de I'épreuve ne détermine que le bris n'est pas causé par une force
inutile appliquée a la branche.

» Falsification du systéme d'arridt contre les chutes du mannequin.

o Défaut de gérer en toute sécurité la friction requise pour le poids supplémentaire
du manneguin.

Avoir placé une scie 3 main dans la bouche

* Une deuxiéme pénalité disc

Ne pas &tre équipé de tout Péquipement nécessaires une fois que 'épreuve a
commence,

Défaut de maintenir un systéme d'ascension
tendu ou de monter au-dessus du point
d'ancrage.

Balancement dangereux non contralé,
Meuvement 3 grande vitesse ou dangereux.
Mouvement latéral excessif lors de F'utilisation
d'un systéme d'ascension non approuve pour la
descente ou le mouvernent latéral Aucun changement
Comportement antisportif,

Le bris d'une branche dans |a fourchette de
diamétre désignée par le juge en chef de
'épreuve avant le début de la compétition
entrainera une pénalité de 1 point. 3 mains
que le juge en chef de I'épreuve ne détermine
que le bris n'était pas causé par une force
inutile appliquée & la branche.

Discrétion
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CHAMPIONNAT DES ELAGUEURS DU QUEBEC

ITCC

L, 2024-2026
EQUIPEMENT REQUIS Nom du grimpeur/de la grimpeuse Numéro
D Lunettes de sécurité D Casque de montée avec jugulaire
D Vétement appropriés D Corde de montée approuvée
D Harnais approuvé D Corde de positionnement approuvée
D Bottes appropriées Nom du juge
POUR CHAQUE BOITE DOUBLE D LES JUGES DOIVENT ACCORDER LE MEME POINTAGE
POINTAGE REGULIER POINTAGE DISCRETIONNAIRE
# EVALUATION DES RISQUES ET PLAN DE SAUVETAGE **
Pointage Appeler les services d'urgence et fournir @ m @ Points
] linformation appropriée iscrétionnaire
Communication avec la victime . }
et vérification de Iétat de Evaluer le danger et déterminer sile sauvletage est @ m E
conscience sécuritaire
Oout Communication et mise en place du plan de secours @ m E 0-6
* ASCENSION ET DEPLACEMENT VERS LA VICTIME **
Pointage Ascension sécuritaire, efficace et sans interruption @ m E " P/o.i"ts "
iscrétionnaire
Vérification de la corde d'acces Déplacement sécuritaire, efficace et approprié m m E
et du point d'ancrage vers la victime
0ou Communication appropriée avec la victime et le @ m E 0%
personnel au sol
#+ EVALUATION ET PRISE EN CHARGE DE LA VICTIME **
Evaluation des blessures et @ m m E E
Pointace équipement de la victime pos
se 3 del A administré les premiers secours de @ m m E E discrétionnai
€curisé au niveau de la victime & 3
maniére appropriée
dans une position de travail , pprop
sécuritaire A stabilisé correctement la victime @ m m E E
pour le transport.
Oout 0-15
Transfert de la victime de larbre au @ m E E
compétiteur appropriée
% DESCENTE **
" Maintenir la victime dans une position Points
Pointage stable et appropriée discrétionnair
Le compétiteur a prévenu Descente sécuritaire, efficace et contrdlée @ m m
clairement de sa descente
Communication de état de la victime et
Oout 0-9
les instruction au personnel au sol
*%* ATTERRISSAGE **
. Atterrissage de la victime dans une position @ m Iz Points
. Point
Adtterrissage du compétiteur P confortable et appropriée a la blessure fiscretionnair
avec la victime
Atterrissage du compétiteur dans une @ m m E
position confortable
A détaché la victime dans la
Communication audible et transfert
limite de temps 0,1,20u3 ) 0-7
appropriée de la victime aux secours au sol
Pénalité
Chrono min sec 1/100
Pénalté discrétionnaire pour action non sécuritaire i " [ | |
(Déterminé par le juge en chef de I'épreuve)
0,-30uDQ
Chrono min sec 1/100
Bris d'une branche dans le diamétre déterminé # ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Raison de la DQ : 0-3uDQ

JA 'usage du marqueur seulement

Pointage vérifié I:l I:I

Pointage entré I:I I:I
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Réglements ITCC

2024-2026
Lancer de sac
Temps standard de I'épreuve : 6 minutes
Cr quide de référence & Mintention dis juges est destind @ vous préparer ou jugement dune fprewve. 1l ne Sogit pas d'un substitut gux rtglements.
Vewller utiliser ce guide lorsque vous posses Népreuve en revie léquipe de juge afin de rer de la cohérence du durant (‘dpreuve.

Rappel pour I'installation.

* La hauteur des cibles doit étre entre 10 et 20 métres (32,8 et 65.6 pieds)

» L'épreuve Throwline a subi de nombreux ct en profondeur. Nous enc les ¢ et les juges & revoir le livre des

réglements dans son intégralité pour sassurer de bien comprendre ces changements,

Le juge en chef de I'épreuve doit annoncer 5'il donne une pénalité lorsqu’une récidive peut entrainer une disqualification.

Enregistrez le premier temps et e temps final. Le premier temps de pointage est enregistré la premiére fols que le compétiteur demande
Fenregistrement d'une ficelle de lancer ou corde d'ascension.

Le temps final de poi est pistré larsqu’un compéti a installé avec succis les deux cordes d'ascension dans l'arbre ou les arbres,
lorsque le compétiteur demande d'arréter le temps, ou lorsque fe temps a expiré.

Les points de temps sont évalués en fonction du temps final, Si les pointages sont 4 égalité, le compétiteur ayant le temps final le plus rapide est
le gagnant. 5i les temps sont identiques, le compétiteur ayant le premier temps de pointage le plus rapide est le gagnant.

* Lesc 3 auront la ibilité d'ajouter un systéme d'ancrage SRS & leur corde d'ascension réussie pour obtenir 2 paints supplémentaires
par cité d'arbre(s). Le systéme systéme d’ancrage SRS doit pouveir &tre récupéré par le compétiteur immédiatement aprés la fin de I'épreuve. Si
le systéme n'est pas récupérable aprés I'expiration du temps imparti, aucun paint ne sera accordé pour Finstallation de la corde d'ascension. Le
compétiteur sera crédité pour une corde réussie si le « Score » a été déclard, (Voir la régle 5.4.5 concernant les cordes qui ne marquent pas de
points).

Un point de bonus supplémentaire peut &tre accordé par le juge en chef de 'épreuve pour des techniques innovantes ou exceptionnelles pendant
Fépreuve.

Rappel
* 5ile temps limite de 'épreuve est changé, informer I'équipe de notation.
* 1juge (1 feuille de pointage par juge) | 2 chronométres — 1 seul nécessaire pour 1a feuille de pointage

Pénalité Disqualification
Défaut d'émettre quatre avertissements sonores,
Avoir plus de 5 minutes de retard pour I'épreuve.
Deux lancers (ficelle de lancer avec des poids attachés ou des cordes d'ascension)
Ne pas installer une corde d'ascension. qul atterrissent & l'extérieur de la zone margquée.

&

- | * Chague corde non marquante ou poids dans * Inconduite,
E Varbre quand le temps expire. = Troisibme infraction de briser une branche de diamétre défini par le juge en chef de
E * Lancer la ficelle ou une corde d'ascension a I'épreuve avant le début de la compétition.

I'extérieur de la zone signalée,

Briser une branche plus grande que la taille maximale prédéterminée, & moins que
le juge en chef de I'épreuve ne détermine que le bris n'est pas causé par une force
inutile appliquée a la branche.

Ne pas étre équipé de tout le matéricl requis une fois que I'épreuve a commencé

Comportement antisportif.

Manoeuvre non sécutaire

Le bris d"une branche dans la fourchette de
diamétre désignée par le juge en chef de
I'épreuve avant le début de la compétition Aucun
entrainera une pénalité de 1 point, & maoins
que le juge en chef de I'épreuve ne détermine
que le bris n'étalt pas causé par une force
inutile appliguée a la branche,

.

Discrétion
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CHAMPIONNAT DES ELAGUEURS DU QUEBEC
LANCER DE SAC

ITCC
2024-2026

EQUIPEMENT REQUIS
D Lunettes de sécurité D Casque de montée avec jugulaire
D Vétement appropriés

[ Bottes appropriges

D Corde de positionnement approuvée

Nom du grimpeur/de la grimpeuse

Numéro

[o] -

=] ][2]
(MMM ][]

TOTAL - CIBLE #1

D Ficelle de lancer et poche a lancer approuvés Nom du juge
CIBLE #1 CIBLE #2
Pointage de la Installation de la corde de Pointage de la Installation de la corde de
cible positionnement SRS cible positionnement

[o] -

[=][>][w][=]

[5]
3]

TOTAL - CIBLE #2

[S[][][m]

69

TEMPS BONUS
R ) 1 Point de bonus pour une technique innovante ou
Temps aprés la cible #1 exceptionnelle Oout
min sec 1/100
‘ ‘ : ‘ ‘ . ‘ ‘ Points de temps
4 points - 4:00.0 minutes ou moins
Temps Final 3 points - Entre 4:00.01 et 4:30.00 minutes |:|
_ P 2 points - Entre 4:30.01 et 5:00.00 minutes -
min se /100 1 point - Entre 5:00.01 et 5:30.00 minutes a4
‘ ‘ : ‘ ‘ . ‘ ‘ 0 point - Plus de 5:30.00 minutes
PENALITES
Ne pas avoir installé de corde dans l'arbre
TOTAL

Corde sans pointage laissée dans 'arbre (-1 point par corde) PENALITES
Ne pas réussi a garder le lancer de la ficelle ou de sa corde de positionnement a lintérieur
de la zone de 'épreuve
Bris d’une branche dans la plage de diamétre
Ne pas avoir émis un avertissement sonore (-1 point a chaque fois) 013

POINTAGE POINTAGE

PRELIMINAIRE
CIBLE #1 + POINTS POINTS TOTAL
CIBLE #2 DE TEMPS BONUS PENALITES
+ + - =
(0-35)
RAISON DE LA DISQUALIFICATION (DQ) :
A Pusage du marqueur seulement Pointage vérifié D D Pointage entré D D |
Vert - 1 juge



3 . - .
Montée rapide sécurisée
Temps standard de I'épreuve : 5 minutes
Cr guide de référence o Vintention des juges a5t destind & vous prédparer ou fugement d'une dpreuve. | ae sgit pas o un substitut gur rglements.
Vewller utiliser ce guide lorsque vous passer Mépreuve en revue léquipe de juge afin de rer de la cohérence du ft durant (‘dpreuve.

Reglements ITCC
2024-2026

= Léquipe d'installation peut choisir d'ajouter du rubalise a certaines branches susceptibles de se casser si un compétiteur touche au-dela d'un
point désigné. 5i nécessaire, ajoutez du rubalise et informez les compétiteurs de la possibilité d'une pénalité ou d'une disqualification lors de la

tournée des épreuves,

» Avant le début de la compétition, I'équipe de I'dpreuve doit effectuer des essais de "épreuve avec des gri de calibre c bles & ceux
qui seront en compétition. Si le temps est de 30 secondes ou mains, informez I'équipe de notation pour qu'elle change les points de temps 3 1
seconde/point {comme pour 'épreuve du Footlock), Si un bon temps devait &tre de plus de 30 secondes, alors 2 secondes/point seront utilisées

(valeur par défaut dans le programme de notation). Si le systéme de 1 seconde/point est utilisé, inf: les c

pendant la tournée

des épreuves, Cette décision doit étre prise par le juge en chef de 'épreuve,

* 6.2.1 — |l est de la responsabilité du compériteur d'étre dquipé et d'utitiser '"équipament requis.

= Le juge en chef de 'épreuve doit annancer s'il donne une pénalité lorsqu’une récidive peut entrainer une disqualification.

= Cette épreuve est basée uniquement sur le temps.

* Les concurrents doivent étre dans les 20 secondes (10 secondes si 1 seconde/point) du temps le plus rapide pour marquer des points dans cette

épreuve,

* Cette dpreuve nécessite trois (3} ou cing (5) chronométres. [1 seule feullle de pointage par compétiteur)
* Assurez-vous de toujours inscrire les scores sur la feville de pointage du chronométre A a E. Ne sautez pas de cases. 5i un chronomeétre ne
fonctionne pas bien, mettez un trait dans les cases pour que le marqueur sache qu'il dait ignorer cette case.

Pénalité

Disqualification

+ Avoir touché la branche au-deld du rubalise

Obligatoire

Deuxiéme infraction d'utilisation du fil de la corde pour avancer la position
Echapper une pitce d'équipement

Défaut de rester attaché

Avoir plus de 5 minutes de retard pour 'épreuve

Inconduite

Troisiéme infraction de briser une branche de diamétre défini par le juge en chef de
I'épreuve avant le début de la compétition.

Deuxiéme infraction pour avoir touché la branche au-dela du rubalise.

Ne pas &tre équipé de tout Péquipement nécessaires une fois gue Pépreuve a
commence,

* Comportement antisportif

+ Manoeuvre non sécuritaire

+ Le bris d’une branche dans la fourchette de
diamétre désignée par le juge en chef de
I'épreuve avant le début de la compétition
entrainera une pénalité de 1 paint, & mains
que le juge en chef de I'épreuve ne détermine
que le bris n'était pas causé par une force
inutile appliquée i la branche,

Balancement incontrélé et dangereux

Bondir ou sauter, créant un reldchement excessif

Briser une branche plus grande que |a taille maximale prédéterminée, & moins que
le juge en chef de I'épreuve ne détermine gue le bris n'est pas causé par une force
inutile appliquée a la branche.
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D Lunettes de sécurité
D Vétement appropriés
D Harnais approuvé

EQUIPEMENT REQUIS

D Casque de montée avec jugulaire

Nom du grimpeur/de la grimpeuse

Numéro

D Bottes appropriées Nom du juge
PENALITE : Pénalité
Une pénalité de 1 seconde sera déduite du score final du compétiteur pour avoir touché la
branche au-dela du ruban adhésif. Une seconde infraction ménera a la disqualification.
Bris d’une branche dans la fourchette de diamétre
CHRONO A CHRONO B
min sec 1/100 min sec 1/100
CHRONO C CHRONO D
min sec 1/100 min sec 1/100
CHRONO E
min sec 1/100

CHRONO MOYEN (plus pénalité)

min sec

1/100

RAISON DE LA DISQUALIFICATION (DQ) :

IA 'usage du marqueur seulement

Pointage vérifié D D

Pointage entré D D
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Réglements ITCC
Ascension 2oxa0ne
Temps dard de I'ép: 14
Ce guide de référence @ Uintention des juges o3t desting & vous préparer au Jugement d'une fprewve. Il ne slagit pas d'un substitur aux réglements.
Veuillez utiliser ce guide forsque vous passer Fépreave en revue avee Féquipe de juge afin de vous assurer de fa cohérence du jugement durant Fépreave,

La corde d'assurage/de secours de I'épreuve devrait &tre installée 3 une distance de 38 cm 3 60 cm (15 po & 24 po) de la corde de montée
principale.

Les systémes, y compris les cordes de secours, seront et approuvés verbal par le juge en chef de I'épreuve d'ascension ou le
technicien en chef lors de I'inspection des équir Si des éclairci sont nécessaires, le compétiteur devra faire la démonstration de
son systéme d'ascension etfou de son dispositif de secours,

Tous les systémes d'ascension doivent étre approuvés et conformes  la régle 2.3.1.

2.1 — |l est de la responsabilité du compétiteur d'étre équipé et d'utiliser 'équipement apprapris.

® 7.2.3 — Le compétiteur dolt &tre sur un systéme d' pendant I lom, 5l un il propre systéme de secours approuvé,

il doit #re attaché i la corde d'assurage de I'éprevve. Le systéme d'assurage/de secours de dpreuve ne doit pas étne utilsé et doit pendre librement. Tout poids.

négessaire doit étre ajouté pendant le temps d'installation de 'éprevve pour abtenir des points. Une attention particuliére sera portée & Futilisation correcte du

systéme de contre-assurage, natamment & la tension correcte de la corde de montée du systéme de contre-assuraga {voir régle 2.3.18). 5ile systime de secours

n'est pas adapté, cela sera considéré comme un acte dangereux.

7.2.5 — Le technicien doit effectuer un test pour démontrer l'efficacind et le réglage de 'dquipament de séeurité de fassurage hvec le compititeur attaché. 5i un

systéme d'assurage automatique est utilisé, il aura été testé avant le début de 'épreuve. Le systéme de secaurs/assurage de 'épreuve deit :

+ étre utilisé et attaché dorsalement au harnals complet,

* respacter ou dépasser une norme de sécurité minimale acceptée par Findustrie,

= fournir une ti-chut #ée au cas ol | eme d' jon primaire du devalt échouer, et étre testé avant l'épreuve avec le
compétiteur attaché si jugé nécessaire par le technicien en chef de I'Spreuve ou demandé par le concurrent,

* 7.2.15 — Une fols que e system a été évalué, le peut redescendre au sol, A ce moment, le compétiteur a la possibilité de faire de légers

ajustements & son system (ceci inclut tout poids qui a é1é ajouté  fa corde) avant de s ' Aucun glément du systéme configuré

et approuvé au préalable ne peut étre madifié. 5i des changements dofvent &tre effectwés (par exemple, I"ajout d'un blogueur de pied, d'un harnais de poitrine, de

sangles, de gants, etc.

Si un compy se gage pendant fa p o, il ne peut pas étre réengagé @ mains que sa fonction soit conforme A la conception du fabricant (par

exemple, le point dattache de la poitrine du SRS Akimba). -

7.2.17 — Un competiteur qui ne termine pas les réglages dans le ternps imparti (90 secondes) sera arrété et ne recevra que les points accumulés.

7.2.22 — Un concurrent qui ne termine pas la remaontée dans le temps imparti {90 secondes) sera arrété et ne recevra que les paints accumulés,

7.2.23 — Trois temps doivent Stre enregistrés pour un passage réussi au systéme de descente. Les ¢ lenchent le ¢ de & chang »

lorsque le concurrent fait sonner la cloche au sommet de la montée (ce méme coup de cloche arréte le temps de « montée »).

7.4.3 — Reldchemant dans e systéme de secours.

.

.

+ Trois temps doivent &tre enregistrés pour un passage réussi au systéme de descente. Les chronométreurs déclenchent le chronométre de
« transition » lorsgue le concurrent sonne la cloche au sommet de la montée (ce méme coup de cloche arréte le temps de « remontée »).

* Jusqu's deux points supplémentaires peuvent dtre gagnés pour 'incorporation d’un systéme de secours dans un systéme d'ascension (veir
Fannexe 5 paur la définition du systéme de secours).

Falsification ou | e avec les ¢ de
I'équipement de protection contre les chutes,
Empécher le bon fonctionnement du dispositif
mécanique.

Placer les mains au-dessus d'un Prusik de footlock. Inconduite.

Composants de maintien de la vie mal configurés ou Ne pas étre équipé de tout I'dquipement nécessaires une fois que 'épreuve
détachés. a commencé,

MNe pas fixer I'équipement avant de sonner [a cloche de
transition une deuxiéme fois

Comportement antisportif

Manoeuvre non sécuritaire

Une deuxiéme pénalité obligataire.

Echapper une pibce d'équipement en travaillant en hauteur,
Défaut de rester attache.

Avoir plus de 5 minutes de retard pour I'épreuve,

Obliga

Aucun
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EQUIPEMENT REQUIS Nom du grimpeur/de la grimpeuse Numéro
D Lunettes de sécurité D Casque de montée avec jugulaire
D Vétement appropriés D Bottes appropriées
D Ascendeur approuvé D Descendeur approuvé
D Harnais approuvé D Corde dascension approuvée Nom du juge
A ETRE REMPLI DURANT LINSPECTION DES EQUIPEMENTS
A LUSAGE DU TECHNICIEN EN CHEF SEULEMENT
Inclure suffisamment d'information pour confirmer le systéme utilisé durant [épreuve
SYSTEME D’ASCENSION SYSTEME DE DESCENTE
ENREGISTREZ TOUS LES TEMPS pour chaque section, méme si le temps est écoulé.
Si le temps est écoulé, cocher la case « Temps excédé ». Aucun point ne peut étre cumulé aprés cette section.
Si un systéme est mal configuré, cocher la case appropriée. Aucune point ne sera attribué pour cette section.
INSTALLATION ASCENSION TRANSITION
min sec 1/100 min sec 1/100 min sec 1/100
min sec 1/100 min sec 1/100 min sec 1/100
min sec 1/100 min sec 1/100 min sec 1/100

D Temps maximal écoulé

Points de temps perdus pour mauvaise
configuration

D Temps maximal écoulé

Points de temps perdus pour
mauvaise configuration

Terminé en 24.99 secondes ou moins

Terminé entre 25.00 et 49.99 secondes | Temps limite pour 'ascension : 90 secondes

D Temps maximal écoulé
... Terminé en 4.99 sec ou moins

Terminé en 5.00 & 12.99 secondes

.Terminé entre 50.00 et 89.99 secondes

0 point....Terminé en plus de 13.00 secondes

POINTS BONIS

73

Bonis

1 point - Le systéme d'assurage est attaché sur la méme ) @ N
corde dascension que le systéme primaire dascension ncorporation d'un systeme m H +

) A | L. . de sauvegarde
2 points - Le systéme d’assurage est attaché & une deuxiéme
corde dascension,
PENALITES
[ Altération ou interférence avec les composants de équipement de protection contre les chutes
[ Empécher le bon fonctionnement du dispositif mécanique Pénaltés
[ Placer les mains au-dessus du Prusik de footlock @ E -
(] Composants de maintien de la vie mal configurés ou détachés
[ Ne pas fixer léquipement avant de sonner la doche de transition une deuxiéme fois
RAISON DE LA DISQUALIFICATION (DQ) :

Q o _TOTAL
PRELIMINAIRE
(0-25)
A 'usage du marqueur seulement Pointage vérifié D D Pointage entré D D
Lis - 1 juge



Réglements ITCC
- » 2024-2026
Défi des maitres
Temps standard de I'épreuve ; 25-35 minutes
Ce guide de référence & intention des fuges est desting & vous préparer ou fugement o'une dareuve. If ne sogil pes o'ia subgiitut oux réglements.
Veuiller utiliser ce guide lovique vous passer lépreuve en revue avec Iéquipe de Juge afin de vous assurer de lo cohérence du fugemend durant Mépreave.

'in:
Avant le début de I'épreuve, travailler avec le technicien en chef et le technicien dans l'arbre pour déterminer la hauteur maximale permise pour une charge simple
et doubie, Ils n'ont pas besoin d'étre marqués, mais doivent &tre discutds & Favance.
La configuration initiale de 'épreuve doit &tre effectuée en grimpant et pas uniguement avec une nacelle. L'ascension aidera les juges & prédétarminer les.
raccardements potentiels, & inspecter les défauts et & évaluer les angles des cordes en fonction du plaue'nem des stations.
Deux chronométres serant utilisés. Lorsque le juge en chef annonce e temps, le deuxié e de fi Jusqu' ce gue tout le matérial
touche [ sal
Le chronométre des juges de chronométrage est [a narme et celle du juge en chef est utflisée en réserve.

= 82,1 — Il est de la responsabilitd du compititeur détre dquipé et d'utiliser l'éguipement approprié

® B.2.6 — Une fois que les meilleurs compétiteurs ant été détermines, e juge en chef de Fépreuve établit l'ordre dans lequel les compétiteurs montent, Le
compétiteur ayant e plus haut total de points préliminaires chaisit en premier. La deuxieme sélection est faite par le concurrent ayant le tatal de paints.
préfiminaires le plus dlevé dans la deuxiame catégorie. La sélection alterne dans 'ardre d'arrivée, en fonction des tataux de points préliminaires, jusqu'a ce que
lardre soit dtabli,

* B.2.20 — 5ila ficelle d'un compétiteur avec e poids attaché quitte la zone identifide pendant un lancer, alors gu'elle est manipulée ou enlm de "amre. une
pénalité de 3 paints dait étre prononcée par le chef juge de 'épreuve pour la premigre infraction. Une i infraction i Ia disqualific de
I"Eprevve.

Directives de notation

= Lancer de fa branche - Les compdtiteurs qui accomplissent 1a tiche {en sonnant fa cloche) obtiennent un minimurm de 4 points.
= Les juges en chef de l'dpreuve doivent annancer £'ils donnent une pénalité dont la récidive peut entrainer la disqualification.

= Les paints des cases doubles dolvent 8tre les mémes pour tous les juges.

= Cette épreuve nécessite trois (3} ou cing {5) juges. (1 feuille de pointage par juge). Au besoin, justifiez des notes au verso.

= Un concurrent qui utilise plus de ¢ing lancers pour installer une ficelle de lancer ne regoit aucun point de hauteur,

= Un concurrent ne regoit des points que pour les tiches gui ont été accomplies dans le temps imparti. Si le concurrent dépasse le temgs impart, i peut recevoir des
points, & la discrétion des juges, dans n'impaorte guelle section de pointage, méme si toutes les tiches pertinentes 3 cette section n'ont pas été complétées,

PENALITE OBLIGATOIRE
= Une pénalité de 20 points sera appliquée pour ne pas avoir récupéné tout M'équipement dans le délai prévu,
* Une pénalité de 1 point pour chague manguement, aprés le premier, a Fabligation d'émettre un it sanore avant de lancer ou de retirer une ficelle de

lancer avex le poids attaché {y compris les dispositifs mécaniques). La premiére infraction donnera lieu & un avertissement verbal {AV) de |a part du juge en chef
de I'épreyve. Les infractions suivantes entraineront des pénalités de 1 point.
* Une pénalité de 3 points pour ne pas avoir émis d'avertissement sonore lorsque cela est nécessaire lorsqu'en hauteur.

PENALITE DISCRETIONNAIRE

= Actes dangereux, perffarmances médiscres, techniques médiccres (dvaludes par les juges).

= Balancement dangereux non cantrlé,

+ Défaut de maintenir un systéme d'ascension tendu ou de grimper au-dessus du point d'ancrage,

* Mouvement & grande vitesse ou dangereux,

* Le bris d'une branche dans |a fourchette de diamatre désignée par le juge en chef de Mépreuve avant le début de la compétition entrainera une pénalité de 1
point, & moins gue le juge en chef de I'éprevve ne détermine que le bris n'était pas causé par une force inutile appliquée  la branche.

» Echapper une pitce d'équipement pendant le travail en hauteur,

= Ne pas rester attaché & 'arbre sur au moins un point dancrage.

Quatrieme infraction pour ne pas avoir &mis un avertissement sonace avant de lancer ou d'enfever un sac de lancer,

Deuxieme infraction pour ne pas avair émis avertissement sanore lorsque cela est nécessaire lors o'un travail en hauteur,

* Deux lancers (ficelle de lancer avec des poids attachés ou des cordes d'ascension) qui atterrissent a 'extérieur de la zone balisée,

Plus de 5 minutes de retard pour épreuve.

Incanduite/Manoeuvre dangereuse.

Quitter a zone désignée ou apporter du matériel de I'extérieur de la zone désignée une fois le temps officiel commencé,

Placer une scie & main dans la bouche,

Troisieme infraction pour avolr cassé une branche dans |a fourchette de diamétre fixée par e juge en chef de I'8preuve avant le début de la compétition.

Bris d'une branche plus grosse que fa taille maximale prédéterminde, & moins que le juge en chef de lépreuve ne détermine gque fe bris n'est pas causé par une

force inutile appliguée 4 la branche.

* Une iame pénalité disc {déterminée par e juge en chef de I'éprevve).

Le fait de ne pas étre équipé de tout e matériel requis une fois gue le temps de I'épreuve a commence.

...

Lignes ices de notation di: i i Divectives de notation {pour le lancer de la branche) Autres lignes directrices de nofation
(pour les stations) Tous les juges doivent étre d'accord.
910= Performance exceptionnelle 10= Atouché la cibie au premier lancer 3= Performance exceptionnelle
T8=  Bonne performance B=  Atouché [acible au dewxiéme fancer 2= Bonne performance
56= Performance correcte 6= Atouche lacibie au troisieme lancer 1= Performance acceptable
3- Performance acceptable 4= Asonnélachoche mais n'a pas touché de cible 0= Non sécuritairefPerformance décevante
1:2=  Performance décevante 0= N pastouché la cible ou sonné la cloche
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DEFI DES MAITRES e
Wi
éQUIPEMENT REQUIS Nom du grimpeur/de la grimpeuse Numéro
D Lunettes de sécurité I:l Casque de montée avec jugulaire
[:l Vétement appropriés I:l Scie a main et fourreau approuvés
D Harnais approuvé I:l Corde de montée approuvée
[ Bottes appropriées [] Longe de positionnement approuvée Nom du juge
EVALUAT_ION VISUELLE DE LARBRE E E E m m @ BOITES DOUBLES : D tous les juges donne le méme pointage
(5 points possible)
INSTALLATION DE LA CORDE DE TRAVAIL (Max 16 paints) POINTAGE
Lancer de la ficelle Hauteur de la fourche Bonus
tresal 2eesal Jessd  deesal  Seesal 6 essal (seulement pour les 5 premiers lancers) Meéthode/Technique/Habileté
MONTAGE DE LA CORDE DE TRAVAIL / EQUIPEMENT / ENTREE DANS L’ARBRE (Poss. 12 points — Entrer 0, 1, 2 ou 3 par case) +
MONTAGE ENTREE DANS L'ARBRE POINTAGE
Installation de la corde de travail / Equipement D Méthode : Appropriée, slire, toujours sécuritaire D
Montage efficace et sécuritaire D Montée : Aisée, fluide, utilisation efficace de Iénergie D
STATIONS DE TRAVAIL Lancer dela  Déplacement
(Possibilit¢ de 240 points / 60 par station — Entrer 0 2 10 par case) Egoine 1 Egoine 2 branche latéral
A) Point d'ancrage ou réorientation adapté a la situation et au poste D D D D
de travail +
B) Maintien une tension appropriée de son systéme antichute/ D D D D
positionnement de travail et gestion de la corde
POINTAGE
C) Planification générale du travail, choix de ['itinéraire D D D D
+ + + =
D) Contréle de sa posture et de son équilibre 4 la station de travail D D D D
B Contréle des mouvements pendant les transitions d’'une station a D D D D
l'autre
F) Complété Mépreuve correctement D D D
LES JUGES DOIVENT TOUS ACCORDER LE MEME POINTAGE
0ou 10 Oou 10 0,4,6,80u10 0,4,7 ou 10
DESCENTE, ATTERRISSAGE, RECUPERATION DES EQUIPEMENTS (Possivilité de 12 points — Entrer 0, 1, 2 ou 3 par case) +
Descente bien planifiée, contrdle de la corde, la . . . " . POINTAGE
3 2 Récupération aisée de équipement, fait sans difficulté
corde n'est pas emmélée
Vitesse de descente approprie, descente aisée, |:| Sécuritaire / Récupération du matériel contralée D
atterrissage balancé
BONUS A LA DISCRETION DES JUGES (Possibilité de 15 points — Entrer 04 5 par case) +
. £ . POINTAGE
Démonstration générale des compétences, du style et de .
. Pratiques de travail et techniques sécuritaires
la présentation
Utilisation de technique et d'équipements innovateurs D
PENALITES
Pénalité discrétionnaire du juge : manceuvre non sécuritaire, mauvaise performance ou technique (0a5)
Pénalité discrétionnaire du juge en chef : manceuvre non sécuritaire
PENALITES
Bris d'une branche dans la fenétre de diametre déterminé
Pénalité systématique : avoir laissé un équipement dans larbre
Pénalité systématique : ne pas avoir donné un avertissement clair lorsqu'en hauteur
Pénalité systématique : ne pas avoir émis un avertissement lors du lancer (du sol) -
Pénalité systématique : Lancements qui atterrissent a 'extérieur de la zone signalée.
RAISON DE LA DISQUALIFICATION (DQ) min TEMPSOFFICIEL POINTAGE
TOTAL
(0-300 points)
A 'usage du marqueur seulement Pointage vérifié I:l I:I Pointage entré I I :I
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Pour voir les changements apportés aux réglements 2022-2024,
vous pouvez consulter les réeglements officiels (en anglais) en ligne a
’adresse suivante :

www.itcc-isa.com/rules

Pour soumettre une proposition de modification des régles ou pour
demander une interprétation des regles, visitez le site :

www.itcc-isa.com/ruleschange

Vous pouvez obtenir des versions imprimables des feuilles de
pointage et du programme de pointage a I’adresse suivante (version
originale anglaise) :

https://www.itcc-isa.com/rules-scoring

Pour toute question ou demande d’approbation concernant
I’équipement, s’adresser a :

www.itcc-isa.com/equipmentapproval
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